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<국문초록>

Gardner의 다중지능이론에 기초한 통합적 미술교육 수업방안 연구

-초등학교 저학년을 대상으로-

진 기 영

제주대학교 교육대학원 미술교육전공

지도교수 손 일 삼

미술교육의 궁극적인 목적은 창의성과 비판적 사고들을 기르고 지식과 감성이 조화된

전인적 인간을 육성하여 사회에 잘 적응하게 한다는데 있다.

그러나 오늘날의 미술교육은 개성이나 창의력,주체적인 사고를 고려하지 않고 기능

중심으로 수업이 이루어져 문제 해결 능력을 길러주지 못한다는 비판이 제기되고 있는

실정이다.이러한 상황에서 하워드 가드너(HowardGardner)의 다중지능이론은 우리의

미술교육에 많은 시사점을 주고 있다.

다중지능이론은 미술교육이 단순히 미술적 재능을 길러주는 것에서 더 나아가 다른 교

과와의 통합을 통해 지식 습득의 유용한 방법을 제공하여 학습자에게 보다 의미 있는 시

간이 되게 함으로써 창의적으로 문제를 해결하는 능력을 향상시키는데 적합하다는 점을

상기시켜준다.따라서 본 연구는 미술교육이 다중지능이론에 기초하여 전인적 인간으로

성장할 수 있는 통합적인 지적․감성적 교육이 되기 위한 방법적 대안으로써 통합적 미

술교육 프로그램을 제안하였다.

본 연구는 문헌연구를 통해 다중지능이론이 미술교육에 주는 시사점을 찾아보았고,

그것을 바탕으로 미술교육현장에서 실천가능한 수업안을 작성하였다.이 수업안을 실제

본인이 지도하고 있는 초등학교 저학년 15명을 대상으로 적용한 결과 다음과 같은 기대

효과를 유추해 볼 수 있었다.

첫째,명화 감상을 통해 공간개념을 이해할 수 있고,공간표현력이 향상될 수 있으며,

우리나라 문화재 감상을 통해 우리 것에 대한 자긍심과 우리 것을 사랑하고 소중히 여기

는 마음가짐을 기를 수 있을 것이다.
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둘째,감상수업과 협동수업을 통해 타인을 이해하는 마음을 기를 수 있었으며 이는 정

서함양에 많은 도움이 될 것이다.

셋째,자연을 탐구하고 표현하는 과정 속에서 자연에 대한 친근감이 형성되고,나아가

자연을 사랑하는 마음까지 길러질 수 있을 것이다.

넷째,타 교과와의 통합을 통해 이해력을 높이고 사고력과 창의성 신장을 기대할 수

있으며,이 과정에서 언어적 지능,논리-수학적 지능이외에 다른 지능들도 향상될 수 있

을 것이다.

다섯째,스스로 주제를 결정하고,문제해결을 해 내가는 과정을 통해 효과적인 자기주

도적 수업이 가능해지며 학생들이 알고 있는 것과 알고자 하는 것을 관련짓는 미술학습

이 이루어지게 됨으로써 학생 스스로 지식을 구성해 나갈 수 있을 것이다.

본 논문은 초등학생들에게 지식과 감성을 조화시켜 전인적 인간으로 성장하는데 도움

이 되고,창의적인 사고를 바탕으로 미래사회를 이끌어 나갈 수 있는 인재를 육성하는데

기여할 수 있기를 바란다.

※ 본 논문은 2009년 8월 제주대학교 교육대학원 위원회에 제출된 교육학 석사학위 논문임.
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Ⅰ.서론

1.연구의 필요성 및 목적

미술교육이 개성이나 창의력,주체적인 사고를 고려하지 못하고 문제 해결 능

력을 길러주지 못한다는 비판이 대두되고 있는 요즘,지능의 개념에 대한 폭넓은

연구를 통해서 비학문적 영역(특히,예술)을 포함한 각 지능의 독특성을 인정하

는 하워드 가드너(HowardGardner)1)의 다중지능이론은 미술교육에 많은 시사점을

준다.

현재까지 지능이라는 말은 대개 언어적이고 논리적인 능력에만 한정되는 개인

의 일반적인 능력으로 평가되었고 학교에서의 성적을 좌우하는 것으로만 생각되

어 왔다.그러나 다중지능이론은 모든 사람이 각자 다른 능력과 흥미를 가지고

있으며,학습하는 과정도 다르다는 관점을 가지고 있다.또한,기존의 지능 이론

에 대한 새로운 관점을 제시할 뿐만 아니라,다양한 문제해결력을 키워주고 전인

적 인간 양성이라는 교육목표를 실현해야 하는 우리 교육현실에 대해서 의미 있

는 메시지를 던져주고 있다.

미술교육의 궁극적인 목적이 창의성과 비판적 사고들을 길러주고 지식과 감성

이 조화로운 전인적 인간을 육성하여 사회에 잘 적응할 수 있게 한다는 점에서

미술교육이 추구하는 방향과 가드너의 주장은 그 맥을 같이 한다고 본다.

이에 본 연구는 미술교육이 더 이상 단지 그림을 잘 그리기 위한 기능적인 수

업방식에서 벗어나 초등학생들에게 통합적인 지적․감성적 교육이 될 수 있도록

하기 위한 방법을 모색하는데 그 목적이 있다.

1) 하워드 가드너(Howard Gardner, 1943~ ) : 하버드대학교 교육심리학과 교수이자, 교육과 인간지능에 

대한 개념을 재정립한 이론으로 평가받는 ‘다중지능이론’의 창시자다.  
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2.연구의 방법

가드너의 다중지능이론을 바탕으로 한 미술교육적 적용은 학생들의 다양한 인지

계발에 대한 가능성을 기대할 수 있다.

다중지능이론이 미술교육에 주는 의미를 발견하고 현장에서 직접 지도하는데 필

요한 미술교육 프로그램을 제시하여 미술수업이 실기 능력을 배양하는 수준에서 벗

어나 통합적 수업으로 활용되어 학생들의 다양한 지능영역의 계발에 도움이 되고자

본 연구자가 지도하고 있는 초등학교 저학년 15명을 대상으로 수업안을 적용하

여 수업한 결과를 살펴보았다.

본 연구의 방법은 다음과 같다.

첫째,본 연구의 이론적 배경이 되는 가드너의 다중지능이론에 대한 개념과 교

육적 시사점을 관련저서와 자료를 통해 살펴보았다.

둘째,다중지능이론이 미술교육에 주는 시사점을 찾고 선행연구물을 통해 다중

지능이론에 기초한 미술교육의 효과에 대해 파악한 후 나아가야 할 미술교육의

방향을 제시하였다.

섯째,다중지능이론에 기초하여 통합적 사고의 형성을 위한 통합적 미술교육

수업안 작성의 근거를 마련하기위해 타 교과와의 통합의 필요성을 살펴보았고,

그것을 바탕으로 통합적 미술교육 수업안을 작성해 제시하였다.

본 연구는 다음과 같은 제한점을 갖는다.

다중지능이론에 대한 긍정적인 면만 받아들여 교육적 시사에 그 초점을 두었으

며,다중지능의 아홉 가지 영역 중 실존 지능을 제외한 여덟 가지 지능에 바탕을

두고 연구하였다.

다중지능이론에 기초한 통합적 미술교육 수업안 제시에 있어서 음악적 지능의

활용이 부족하였다.
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Ⅱ.가드너의 다중지능이론과 미술교육

가드너의 다중지능이론은 기존의 지능개념을 뛰어 넘은 것으로 세계 여러 교

육관련 전문가로부터 교육에 관심을 두는 일반인에 이르기까지 많은 호응을 얻

고 있으며,우리나라 역시 다양한 관심과 실천이 이루어지고 있다.

오늘날 교육의 중요한 과제는 미래 사회에 적응하여 살아갈 수 있는 창의적인

인간을 양성하는 것이며,아울러 개인의 타고난 재능과 잠재능력을 충분히 발휘

시킬 수 있도록 하는 것이다.이러한 가능성을 다중지능이론에서 찾아볼 수 있

다.그러므로 다중지능이론을 미술교육에서 어떻게 받아들이고 어떤 시사점을 찾

아 적용할 것인지는 아주 중요한 문제이다.

이 장에서는 다중지능이론이 미술교육에 시사하는 점과 바람직한 미술교육의

방향을 제시하고자 한다.

1.다중지능이론의 교육적 시사점

1)다중지능이론에 대한 이해

지금까지의 전통적인 지능이론에서 지능이란 개개인이 타고 난 하나로 규정된

인지적 능력으로 여겨왔다.그리고 이러한 능력은 단답형 검사지에 의해 지능지수

(IQ)측정이 가능하며,이 측정의 결과를 통하여 학습 성패의 예측이 가능하다고

생각하였다.이에 몇 몇 심리학자들은 IQ개념에 대해 전통적인 능력검사들이 측

정하고 있는 지적영역의 범위가 너무 협소하다고 주장하였고,1983년에 하버드

대학교의 하워드 가드너 교수는 그의 저서 「마음의 틀」이라는 책에서 ‘다중지

능이론’을 통하여 지능의 개념을 새롭게 바꾸어 놓았다.

그는 기존의 문화가 지능을 너무 좁게 해석하고 있다고 전제하고,일반 지능

과 같은 단일한 능력이 아니라 다수의 능력이 인간의 지능을 구성하고 있으며,

이러한 능력들의 상대적 중요성은 동일하다고 가정하였다.가드너는 IQ점수가

함축하고 있는 의미보다 넓은 시각에서 인간의 잠재적 능력을 탐구하였다.2)

2) 김명희 ․ 이경희 역(1998), 「다중지능의 이론과 실제」, 양서원, pp.9~10



- 4 -

지능 영역 특 징 관련 직업

언어지능

글이나 말을 통해 자신의 생각이나 느낌을 잘 표현

하고,말로 남을 웃기거나 설득하는 데 소질이 있으

며,언어로 표현된 내용을 잘 기억하는 지적능력이다.

시인,소설가,

정치가,변호사,

방송인,기자

논리-수학

지능

숫자나 규칙,명제 등의 상징체계를 잘 익히고 창

조하며,그와 관련된 문제를 손쉽게 해결해 내는 능

력이다.이 지능이 높으면 대상에 대해 탐구하면서,

논리적으로 추론하여 규칙이나 법칙을 발견하거나

체계를 잘 만들어 낸다.

수학자,회계사,

통계학자,법률가,

컴퓨터프로그래머,

과학자

음악지능

가락,리듬,소리 등의 음악적 상징체계에 민감하

고,그러한 상징들을 창조할 수 있는 능력을 말한다.

노래를 부르거나 악기를 다루거나 새로운 곡을 창

작․감상하는 데 필요한 능력이다.

가수,연주가,

작곡가,

음악비평가

가드너에 의하면 지능이란 특정 문화권에서 중요한 문제를 해결할 수 있는 능

력 혹은 문화적 산물을 창출해 내는 능력으로 다음의 세 가지 원리를 내세운다.

첫째,지능은 서로 별개의 구분되는 다수의 지능으로 구성된다.즉,모든 인간

은 각각의 지능을 어느 정도 개발하지만 서로 동일한 지능 프로필(개인적 지능

발달 모형)을 갖지는 않으며,문화에 따라 서로 다른 형태를 취한다고 가정한다.

둘째,지능은 서로 독립적이다.즉 인간은 다양한 종류의 내용에 대한 능력은 있

으나 한 내용에 대한 능력은 다른 내용에 대한 능력과는 상관이 없다고 주장한다.

셋째,지능은 서로 상호작용적이다.각각의 지능은 서로 별개의 기능을 보인다

고 해서 그들이 함께 작용할 수 없다는 것을 의미하지 않는다.3)

또한 다중지능이론에서 지적하는 지능의 형태 즉 지능영역은 크게 9가지로 분

류된다.다중지능 이론에서의 각 영역의 특징을 요약하여 정리해 보면 <표-1>과

같다.

<표-1>다중지능이론에서의 지능영역과 특징

3) 최유현(1999), 「젊은 이론-다중지능이론이란 무엇인가?」, Educational Dvelopment, Summer, p.109
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공간지능

도형,그림,지도,입체설계 등 공간적 상징체계에

소질과 적성이 있는 사람에게 높이 나타나는 능력이

다.물건을 보기 좋게 배치하거나 새로운 물건을 만

들고,낯선 곳에서 길을 찾는데 필요한 능력이다.

조종사,디자이너

건축가,조각가,

그래픽아티스트,

가이드,발명가

신체운동

지능

자신의 신체적 동작을 완벽하게 통제하는 능력으

로 아이디어와 느낌을 신체를 이용해서 표현하는 전

문적인 기술을 포함한다.이 지능이 높은 사람은 생

각이나 느낌을 글이나 그림보다는 몸동작으로 표현

하는 능력이 뛰어나다.

무용가,배우,

운동선수,공예가,

조각가,외과의사

대인관계

지능

다른 사람들의 기분,기질,동기,의도를 잘 파악하

고 그에 적절히 반응할 수 있는 능력으로 대인관계

를 잘 이끌어가는 능력을 말한다.

교사,정치가,성

직자,심리치료사,

사업가,영업사원

개인이해

지능

자신의 감정과 의도,동기,기질,욕구 등을 잘 인

식하고 통제 및 조절할 수 있는 능력을 말한다.이

지능은 자신의 감정과 능력을 잘 인식하고 활용하여

성공을 이룬 사람들에게서 높게 나타난다.

성직자,정신분석

학자,작가,예술

가,상담자

자연관찰

지능

주변 환경이나 사물을 자세히 관찰하여 차이점이

나 공통점을 찾고 분석하는 능력이다.이 지능이 높

은 사람은 자연 친화적이고,동물이나 식물채집을 좋

아하며,이를 구별하고 분류하는 능력이 높다.

동․식물학자,과

학자,조경사,조

련사,수의사,한

의사,지질학자

실존지능

인간의 존재이유,인간의 본성,가치 등 철학적,종

교적 사고를 할 수 있는 능력이다.이 지능은 뇌에

해당 부위가 없을 뿐 아니라 아동기에는 거의 나타

나지 않기 때문에 다른 8가지 지능과 달리 반쪽 지

능으로 간주되기도 한다.

종교자,철학자,

심리학자,상담자,

예술가

내용출처 : 문용린 역(2002), 「다중지능 인간 지능의 새로운 이해」, 김영사, pp.54~80

가드너는 이 이론에서 모든 사람들이 상대적으로 아홉 가지 지능을 다 가지고

있으며,기존의 지능 검사에서 높은 점수를 획득하지 못한 사람이라도 아홉 가지

지능 영역 중 하나 또는 그 이상의 영역에서 뛰어난 능력을 보일 수 있다고 하

였다.따라서 기존의 지능 검사 결과 똑똑한 학생과 그렇지 못한 학생으로 구분

하는 것은 잘못된 것이라고 지적한다.

다중지능 이론은 학습에서 소외되고 있는 학생을 학습 집단으로부터 배제시키



- 6 -

지 않고,모든 사람을 잠재적 역량과 가능성의 존재로 바라보고 있다는 점에서

주목할 가치를 지닌다.

<표-2>는 비네(Binet)4)의 IQ개념을 중심으로 한 전통적 지능이론과 가드너의

다중지능이론을 비교한 것이다.

<표-2>전통적 지능이론과 다중지능이론의 비교

전통적인 지능이론 다중지능이론

지능은 단답형 검사

로 측정할 수 있다.

단답형 검사는 학문의 완성도라든지 고등사고 같은 것

을 측정할 수 없기 때문에 다중지능을 측정하는 데 사용

될 수 없다.기존의 지능검사는 단답형 검사에서 얼마나

잘 답할 수 있는가나 단편적인 기억 정도밖에 측정하지

못한다.개개인의 다중지능 측정은 학습과 문제 해결 양

식을 촉진시킬 수 있다.

사람의 지능은 타고

난 것이다.

사람은 모든 지능을 다 갖고 있지만,각자에 따라 지

능의 조합이 독특하다.

지능 수준은 일생동

안 변하지 않는다.

모든 사람은 지능을 향상시킬 수 있다.단,사람에 따

라 지능의 향상 속도가 다를 뿐이다.

지능은 논리적 능력

과 언어적 능력으로 구

성되어 있다.

9가지 지능 이외에도 많은 지능이 있을 수 있으며,이

는 사람들 각자가 사는 세계와 어떻게 조화를 시키는가

에 달려 있다.

전통적인 교실에서

교사는 모든 학생에게

똑같은 학습 자료를 가

지고 가르친다.

다중지능이론을 응용한 교실에서는 학습자 개개인의

인지적 강점과 약점에 따라 다르게 가르치고 다르게 평

가한다.

전통적인 교실에서 교

사들은 주제를 가르치

거나 ‘교과’를 가르친다.

다중지능이론을 응용한 교실에서는 생활에서 처한 쟁

점들이나 의문점들 또는 교과와 관련된 것들을 중심으

로 학습활동을 재구성하며,교사는 학습자들로 하여금

다양한 방법으로 자신들의 학습한 것들을 증명할 수 있

도록 하며,학생들의 독특한 특성에 가치를 둔다.

자료출처 : 한국미술교과교육학회(2003), 「미술교육 이론의 탐색」, 도서출판 예경, p.90

4) 알프레드 비네(Alfred Binet, 1857년 ~ 1911) : 프랑스의 심리학자로 그에 의해  지능검사가 만들어 졌

으며, 그 지능검사는 이 후 지속적으로 발전하여 지능지수(IQ)라는 표준화 된 점수로 환산하는 공식이 만

들어져 오늘날 전 세계적으로 널리 시행되고 있다.
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2)다중지능이론의 교육적 의미

급변하는 현대사회에서 개인에게 요구되는 교육 패러다임과 다중지능이론이

시사하는 점은 무엇인지를 살펴보는 것은 의미 있는 일이라 할 수 있다.따라서

다중지능이론이 시사하는 교육적 의미를 살펴보고 그 가치를 찾고자 한다.

첫째,다중지능 이론은 정보화 사회에 대처할 수 있는 문제해결력과 인지적 전

략을 길러줄 수 있는 교육적 근거를 마련했다.

“빠른 속도로 변하는 정보화 사회는 적은 지식으로도 필요에 따라 많은 지식

을 찾아 낼 수 있어야 하며,이러한 지식을 바탕으로 문제 해결을 창의적으로 해

낼 수 있는 능력이 요구된다.”5)

가드너는 지능을 어떤 문제 해결 상황에서도 집중할 수 있는 물상화 된 인간

의 능력으로 접근하기보다 문제 해결이라는 시발점을 정해서 그 문제 해결에 필

요한 지능들을 인간이 어떻게 사용하고 풀어 나가는지를 연구함으로써 정보화

시대에 필요한 교육의 기초적 이론을 제안한 것이라고 할 수 있다.

둘째,다중지능이론은 전인으로서의 학생을 각 지능의 다양한 측면에서 동등하

게 다룸으로서 감성과 지성의 조화를 추구할 수 있는 교육적 근거를 마련했다.

“전인적 인간이 강조되는 교육 체제에서는 잠재된 창의적 능력을 발휘하도록

각기 개인의 사고와 감정,지각 등을 균형 있게 길러주어야 하며,이들은 어떠한

창작 과정에서든 동등하게 강조되어야 한다.”6)

다중지능이론은 개인이 문제를 해결하고 산물을 만들기 위해 어떻게 자신의

지능들을 활용하는가를 설명하려는 ‘인지적’모형으로,각 모형들이 전인으로서의

학습자를 각기 다른 측면에서 다루고 있기 때문에 지성과 감성의 조화라는 개인

적 측면에 있어 그 이론의 정당성을 찾을 수 있다.

셋째,다중지능이론은 인간이 각자 독특한 영역의 재능을 가지고 태어난 개성

적이고 소중한 존재임을 다시금 확인시켜 줌으로써 다양한 개인을 존중할 수 있

5) 강인애(1998),「왜 구성주의인가?-정보화시대와 학습자 중심의 교육환경-」, 문음사, p.56

6) 서울교육대학교 미술교육연구회 역(1993), 「인간을 위한 미술교육」, 미진사,  p.30
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는 교육의 근거를 마련했다.

다중지능이론에서는 모든 학생들은 여러 가지 지능에 대한 지적 성향이 서로

다르기 때문에 어떤 교수-학습전략은 한 집단의 학생들에게는 효과적일 수 있지

만 다른 집단의 학생들에게는 그렇지 못할 수도 있다는 것을 말해 준다.따라서

교사들로 하여금 “학생 개인이 갖고 있는 고유 능력을 다중지능영역으로 인정함

으로써 학생들 간의 개인차를 극복하기 위해 여러 가지 다양한 교수-학습전략과

교수-학습도구를 구사하여 교육의 개별화를 추구함과 동시에 언어나 논리-수학

적 지능 영역에서 뒤떨어졌던 학생을 다른 지능의 관점에서 긍정적으로 지각할

수 있도록 해줘야한다.”7)아울러 학생들이 자신의 잠재된 가능성을 발견하고 학

업에 자신감을 갖게 하는 등 자신에 대해 긍정적인 평가를 하게 한다.

이상과 같이 다중지능이론은 정보화 시대에 대처할 수 있는 문제해결력과 인

지적 전략을 길러줄 수 있다는 점에서 그 가치를 발견할 수 있다.또한 전인으로

서 학생을 각 지능의 다양한 측면에서 동등하게 인정함으로써 감성과 지성의 조

화를 추구할 수 있다는 점,각자 독특한 지능의 영역에서 강점을 지니는 다양한

개인을 존중할 수 있는 교육의 근거를 마련한 점에서 교육에 주는 의미가 크다

고 할 수 있다.

3)다중지능이론이 미술교육에 주는 시사점

다중지능이론은 기존의 미술교육이 미술교과 영역 안에서만 머물러 기능중심

의 수업이었다면 앞으로의 미술교육은 다른 교과와의 연계를 통해 학생들의 인

지계발에 도움을 줄 수 있다고 시사한다.

다중지능이론이 미술교육에 주는 시사점을 구체적으로 살펴보면 다음과 같다.

첫째,다중지능이론은 교육과정에 있어 예술의 보다 더 확장된 역할에 대해 정

당화하고 있다.

학생이 전통적인 학문적 과목을 언어적으로 이해할 수 없다면 시각적,음악적

7) 장현오(2002), “다중지능이론에 기초한 미술교육에 관한 연구”, 석사학위논문, 한국교원대학교 대학원, 

p.27
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또는 운동적으로 이해시킬 수 있다.학문적 과목과의 연결을 위해 예술이 필요시

되는 것이다.또 가드너는 “교육에 있어 본질적으로 흥미를 돋우는 활동을 개발

시킬 수 있어야 한다고 말하면서 예술에서 구체화된 경험을 확인하는 것은 교육

자에게 중요하다고 했다.”8)그런 경험은 아동의 잠재적 발달 영역을 평가하고 평

가된 잠재력이 행동화 될 가능성을 증대 시킬 수 있다.

둘째,다중지능이론은 미술 과목도 인지 및 학습을 통해 심화,발전시켜 표현

되어질 수 있고,보다 다양한 학습 방법으로 미술적 학습을 충분히 강화시킬 수

있음을 시사한다.

예술 영역에서 지적 활동의 근거를 이룩하고자 한 다중지능이론은 미술교육에

서 창작만을 강조하는 경향에 대해 문제점을 제기하고 창작 이외에 작품이 만들

어진 문화적 배경까지 포함하는 분석과 토론이 이루어져야 한다고 제안하였다.

또한 미술활동이 피상적 지식을 갖게 하기보다는 자신에 의한 제작과 관련을 지

어 학생들 나름대로 미술형태를 깊게 경험해 보는 것이 필요하다고 함으로써 예

술교육을 인지적으로 접근하려는 흐름에 공헌했다.9)

미술교육에서 인지 능력을 거론하는 것은 일반적인 삶에 필요한 직접적인 지

식을 미술에서 얻는다는 것이 아니다.미술 수업을 통해 사고력을 높이고 자신이

느낀 바를 개념화하는 것을 통해 다른 과목이나 일상생활로 확산하여 학생들의

학습 능력을 향상시키는 것이다.

셋째,다중지능이론은 합리적이고 과학적이며 체계적인 미술활동을 통해 학생

들이 스스로 생각하며 해답을 찾고 발견하는 능력을 길러줌으로써 창의성 교육

에 미술교과가 큰 비중을 차지함을 시사한다.

다중지능이론은 “학생들에게 자신들이 표현하는 것이 어떤 의미를 갖는 것이

고,왜 그런 표현을 하며 그것은 지금의 실생활에 어떻게 연결되어 있는지 등에

대해 이해할 수 있도록 한다.”10)

8) 김명희 ․ 이경희 역(1998) , 「다중지능의 이론과 실제」, 양서원, p.108

9) 김동영(1998), “미술 중심의 초등학교 통합 교육에 대한 연구”,「미술교육 제8호」,한국미술교육학회, 

p.81

10) 장현오(2002), “다중지능이론에 기초한 미술교육에 관한 연구”,석사학위논문, 한국교원대학교 대학원,  

p. 47
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즉,교사에게서 문제의 해답과 방향을 수동적으로 기다리는 것이 아니라 스스로

해답을 찾고 발견하는 능력을 길러 주는 것이다.다중지능이론에 기초한 미술 활

동 경험에서 강조되는 것이 바로 이런 능력을 구체화시키는 것이다.

넷째,다중지능이론은 미술교육의 교수 방법에 있어 어떤 획일적인 수업방법을

적용하는 것이 아니라 학생들의 장점을 살려주고 단점을 보완하는 입장에서 다

양한 수업 방법과 전략을 활용해야 함을 시사한다.

가드너는 “개인의 선천적인 지적 능력을 발견하기 위하여 가능한 많은 선택과

그가 속하는 사회가 중요시 여기는 어떠한 것이라도 능력을 달성하는 도구로서

사용되어야 한다고 말한다.”11)또,다중지능이론을 통해 “아직 계발되지 않았거

나 등한시되었던 마비적 경험을 겪은 지능을 활성화시켜 개발할 뿐만 아니라 이

미 잘 발달된 지능을 더욱 고도로 신장시키는데 도움을 줄 수 있다는 것이다.”12)

따라서,미술에 재능이 있는 학생들은 다중지능이론에 기초한 미술교육을 통해

자신의 미술적 능력을 더욱 심화시킬 수 있고,미술에 재능이 없는 학생들도 더

발달된 지능을 활용하여 학습을 함으로써 모두가 적극적인 자세로 참여하여 교

육의 효과를 높일 수 있는 것이다.

아울러 교사들로 하여금 지금 사용하고 있는 교수 방법,자료 및 기법을 더욱

확장하고 심화시킴으로써 학생들의 다양하고 폭넓은 잠재능력을 최대한 계발할

수 있고 개인차를 극복할 수 있다고 본다.

다섯째,다중지능이론은 미술교육의 평가가 단순한 결과물에 대한 작품의 평가

가 아니라 학생들의 사고를 유추해 낼 수 있는 접근 방법을 시도하여 구체적인

여러 지능의 사용을 통해 시도되어야 함을 시사한다.

“다중지능이론은 전통적인 객관식 형식의 지능검사가 아닌 대안적인 평가를

요구하고 있다.실제적 학습자로 하여금 구체적 지능 영역에 몰두할 수 있는 작

업을 시키고,그 과제를 수행하는 과정에서 이루어지는 인지적 작용을 관찰하고

평가하는 새로운 접근을 시도하고 있다.”13)

11) 김명희 ․ 이경희 역(1998) , 「다중지능의 이론과 실제」, 양서원, p.230

12) 전윤식·강영심 역(1997), 「복합지능과 교육」, 중앙적성출판사, p.55

13) 장현오(2002), “다중지능이론에 기초한 미술교육에 관한 연구”,석사학위논문, 한국교원대학교 대학원,  

p. 50
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“선답형이나 단답형의 필답고사에서 다중지능 영역의 많은 부분을 설명해 줄

수 없기 때문에 학습자의 성품을 볼 수 있는 수행평가나 상황에 기초한 평가로

바뀌어야 한다는 것”14)이다.언어적 지능과 논리 수학적 지능에 문제가 있는 학

습자의 경우 대부분의 표준화된 도구의 특정 표현 양식을 이해할 수 없다는 이

유로 다른 지능 영역에서도 실패하게 된다.따라서 공정한 지능 평가도구가 만들

어져야 하며 이 도구는 “언어적 논리적 표현을 사용하지 않고 특정 영역의 내용

과 관련된 과제를 수행하기 위해 상징체계를 조작하는 것을 평가하는 것”15)이다.

여섯째,다중지능이론은 미술교육이 학생들로 하여금 미술을 이해하고 스스로

생각하게 함으로써,미술적 능력을 키워주기 위한 교육에서 벗어나 모든 학생의

미적 안목을 기르고,문화를 향유할 수 있게 해야 함을 시사한다.

“예술을 소수의 사람이나 특정 능력을 가진 사람들의 전유물로 인식되는 기존

의 편협한 오류를 극복하고,대중 예술로서 자리 매김하는 출발점으로서 그 역할

을 다할 것”16)이라 본다.즉,미술교육은 어떻게 다양하게 표현하느냐의 표현 능

력도 중요하지만,미술을 이해하고 감상할 수 있는 능력을 기르고 미적 안목과

창의성 계발을 중점으로 두는 미술 소비자의 교육이 중요하다고 본다.또한 개개

인이 미술을 통하여 예술을 감상하거나 작품 활동을 할 때,그 접근 방법이나 수

준에서의 차이가 수용됨으로써 생산적인 예술 문화 형성에 이바지할 것이다.

14) 노부자(2000), “MI 이론에 기초한 21세기 미술교육과정 개발에 관한 연구”, 「조형교육 제 16집」, 

p.217 

15) 노부자(2000), 상게서, p.217 

16) 장현오(2002), “다중지능이론에 기초한 미술교육에 관한 연구”,석사학위논문, 한국교원대학교 대학원,  

p. 51
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2.다중지능이론에 기초한 미술교육의 방향

미술교육은 학생들이 다양한 지능을 계발할 수 있게 하고,보다 효과적으로 학

습에 참여할 수 있도록 해야 한다.즉,학생들의 생각을 다양하게 반영하는 미술

활동을 통하여 표현 및 감상 능력을 기르고 창의성을 계발하며 심미적인 태도를

함양할 수 있도록 해야 한다.

현재의 미술교육 동향과 우리 사회가 바라는 시대적인 요구,그리고 개개인의

자아실현을 위한 개인적 요구에 부합 될 수 있는 다중지능이론을 기초로 한 미술

교육의 방향을 제시해 본다.

1)이해 중심의 미술교육

가드너는 교육의 중요한 목적을 이해에 두어야 한다고 주장한다.그는 “이해라

는 것은 어떠한 교육적인 환경에서 획득한 지식,개념,기능 등을 새로운 환경이

나 상황에 적절하게 적용할 수 있는 것이다.따라서 만약 누군가가 배운 것을 다

른 곳에 적용하지 못하고 새로운 환경에 적합하지 않은 지식을 가져온다면 그는

이해하지 못한 것이다.”17)라고 주장했다.교실 내에서는 학생들이 금방 배운 것

을 외워서 교사에게 이야기 할 수 있기 때문에 그들이 모든 것을 이해한 것처럼

보인다.그러나 개념이나 사실,기능 등을 새로운 환경에 적용시키지 못하면 그

것을 이해했다고 말할 수 없다.

“가드너는 미술을 공부한 학생들은 적합한 장르의 작품을 창조해 낼 수 있고,

다른 여러 문화권에서 만들어진 작품의 특성을 이해하며,작품을 자신의 삶에 연

결시켜 자신의 개인적인 느낌이나 표현을 자신이 원하고 만들고 싶은 작품에 반

영할 수 있어야만 이해했다고 볼 수 있다”18)고 했다.이는 미술 교육에서 학생들

에게 단순한 손재주나 표현 능력을 길러주는 것이 중요한 것이 아니라 미적 안

목을 길러주어야 함을 강조하고 있음을 의미한다.

이해 중심의 미술 교육을 실현하기 위해서는 교사의 전문 지식과 체계적이고

적극적인 지도가 필요하다.즉,교사가 재료를 부여해주고 학생들이 표현하게 하

17) 김명희 ․ 이경희 역(1998), 「다중지능의 이론과 실제」, 양서원, p.254

18) 상게서, p.256
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는 소극적인 입장에서 벗어나,학생들에게 미술교과에서 가르쳐 주어야 할 것을

결정하고 그것을 발달 단계에 맞게 체계적으로 재구성하여 지도해야 가능한 일

이다.

2)통합적 접근의 교육과정

다중지능이론에 기초한 통합적인 미술교육과정은 미술교과 내에서의 통합과

미술이외의 다른 교과와의 통합이라는 두 가지 측면에서 살펴보아야 한다.

미술교과 내 통합 측면에서 볼 때,현재 미술교육에서는 지나치게 표현을 강조

하여 미술의 이해와 감상이 결여되거나 비록 표현과 감상이 함께 이루어지는 교

육이라 하더라도 표현 활동을 단지 직관,흥미,재능만으로 이루어진다고 여겨

사고의 과정을 무시하는 경향에 대한 반성이 일고 있다.미술에서의 표현은 본질

적인 것이지만 초등교육에서 창작은 표현 기능을 기르기 위해 하는 것이 아니라,

오히려 표현이 미술에 대한 이해나 감상을 위한 것이어야 한다.

“이해와 감상은 명확하게 분류할 수 있는 것이 아니라 개념적으로 구분되는

것이며,실제 수업활동에서는 이해와 감상,표현이 함께 이루어진다.또 지각․직

관․사고․이성 모두는 몸의 작용이며 서로 분리 되서 일어나는 활동이 아니라

서로 유기적인 관련성을 맺으며 일어나는 활동이라는 사실이 중요하다.”19)

따라서,미술교과 내에서 제작,지각,반성이 반영된 표현,감상,이해활동의 통

합적인 미술교육과정이 운영되어야 한다.

미술교과이외의 다른 교과와의 통합 측면에서 살펴보면 다중지능이론은 “어떤

주제를 중심으로 선택된 활동들이 여덟 가지 지능 모두를 활성화하여 학생들의

모든 내적 재능을 작동시키고 있는지 확인하는 방법을 제공해 줌으로써 주제 중

심 교육과정 구성의 기본 토대가 된다.”20)

학생들이 지식을 암기하는 것이 아니라 이해하는 것을 강조한다.이해를 도모

하는 교육을 하기 위해서는 먼저 모든 것을 가르치려는 자세를 바꿔야 하며 공

통된 주제에 의해 지식을 전체로 파악할 수 있도록 해야 한다.또한 각 교과의

지식이나 경험을 주제 중심으로 교육과정 구성하는 것이 바람직하며,다양한 내

19) 전성수(2000), “미술교육학의 학문적 체계에 대한 탐색적 연구”, 박사학위논문, 홍익대학교 교육대학

원, p.119

20) 전윤식·강영심 역(1997), 복합지능과 교육」, 중앙적성출판사, pp.115~116
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용을 학습하는 것도 중요한 목표가 되지만 그 내용을 다루는 능력,즉 사고기술

도 내용 못지않게 중요한 학습목표라는 것을 간과해서는 안 된다.같은 주제를

다룬 교과 내용도 교과가 서로 다르다는 이유로 별개의 내용처럼 가르치지 않고,

각 교과의 학습내용이나 학습활동들을 다른 교과와 연계하거나 통합할 때 더 깊

이 있는 수업을 할 수 있고 시간도 효율적으로 이용할 수 있다.

한편,우리의 미술교육에서는 통합이라는 형식 그 자체에 지나치게 얽매어 학

생 자신의 경험에 의한 진정한 내적 통합이 이루어지지 못하는 실정이다.내적

통합은 다른 영역의 활동들이 같은 주제 아래 만나 이루어지는 통합이 아니라

자기 동일시에 의해 학생의 내부에서 일어나야 하고 더 이상 다른 것으로부터

분리될 수 없을 때 일어나는 진정한 통합을 의미한다.따라서 이 같은 미술교과

내에서의 통합뿐 아니라 교과 외적인 의미까지 생각할 때 다중지능이론에 부합

하는 미술교육과정은 미술 자체 내에서의 통합 즉,생산,지각,반성 등을 통한

표현 활동과 감상 활동의 통합 및 한 교과에 국한되지 않은 미술교과와 다른 교

과와의 통합을 필요로 한다.특히 미술교육은 의미 있는 주제를 중심으로 수행됨

으로써 토론하고 사고할 수 있는 충분한 시간과 기회를 주어 학생의 흥미를 유

발하고 동기를 부여해야 한다.그럼으로써 기술적인 면의 향상뿐만 아니라 이해

력에 더 큰 영향을 미칠 수 있다.

3)학생 중심의 자기 주도적 수업

최근 교육에 있어 학습자가 바람직한 행동을 하도록 안내하는 교육적 중재의

초점이 외적인 행동통제에서 내적인 자기조절을 강조하는 경향으로 이동되었다.

또한 최근 일련의 교육 개혁에서 핵심적으로 부각되고 있는 개념 중의 하나는

‘자기 주도 학습’으로 “제7차 교육과정의 기본 방향 및 중점도 21세기 정보화․

세계화 시대를 주도할 자율적이고 창의적인 한국인 육성에 초점을 두고 있다.이

러한 자기 주도 학습의 의미는 학자들에 따라 상이하게 제시되고 있으나 일반적

으로 동의되고 있는 점은,‘자기 주도 학습’이 ‘학습자가 목표를 세우는 일에서부

터 시작하여 평가에 이르는 학습 과정에서 주도권을 갖는 활동’이라는 것”21)이다.

21) 장현오(2002), “다중지능이론에 기초한 미술교육에 관한 연구”,석사학위논문, 한국교원대학교 대학원,  

pp. 75~76
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한편,“미술 활동은 경험에서 발상,매체 선택,선택한 매체의 적절한 사용,도

구의 적절한 이용법,감상 등 전 단계에 걸쳐 학습자의 감독과 통제에 의한 자기

조절이 필수적이다.”22)

이처럼 미술 학습은 지적,정서적,운동 기능적 요소들이 상호 관련된 복잡한 과

정에 의해 성립되는 것으로 “학습자가 이미지나 아이디어를 표현하는 과정에서

심적 상태 및 매체의 활용 방법,해석 방법 등 처리과정을 어떠한 방법으로 활용

하는가에 따라 학습의 성패가 좌우될 뿐만 아니라 학습의 동기와 태도에도 영향

을 준다.”23)그러므로 긍정적인 자기 개념을 가지고 사고 및 처리 과정을 통괄하

는 자신을 통제 관리하는 능력은 미술 학습의 기본이 된다.즉,미술에서 가르쳐

야 할 기본적이고 본질적인 내용들을 선정하여 그것이 무조건적이고 방임적인

표현을 통해 자연적으로 학습되기를 기대하는 것이 아니라 체계적이고 단계적인

직접적 경험,충분한 참고 자료를 통해 학생들이 스스로 체득하고 이해할 수 있

도록 해야 하는 것이다.

다중지능이론에 기초한 미술교육은 학습자 중심 교육의 측면에서 접근해야 하

지만,스스로 생각하고 개념을 만들어 가는 과정에 대한 구체적인 지도는 여전히

교사의 몫으로 남겨져 있으며 교사가 전체적인 맥락을 이해하고 현장에서 학생

들에게 실질적으로 도움이 될 수 있도록 연구하고 실천해야 할 것이다.

4)과정을 중시하는 평가

미술교육에 있어 평가는 수업의 전반에 걸친 반성의 기회가 제공되고,교사평

가,동료평가,자기 평가 등의 다양한 평가 방법을 사용하여 학습자가 가질 수

있는 다양한 사고의 양식을 평가할 수 있어야 한다.

교사는 “평가가 학생을 이해하고 그 이해에 입각하여 개인이 지닐 수 있는 능

력을 조장․발전시키기 위한 것이라는 사고에 근거하여 개성에 따라 형성적 평

가를 한다는 시점에서 평가를 행해야 한다.”24)

미술 교과의 기초적인 기법이나 감상 능력뿐만 아니라 창의성,협동심,예술적

22) 한국미술교과교육학회(2003), 「미술교육 이론의 탐색」, 도서출판 예경, p.144

23) 황향숙(1998), “상위인지발달과 미술학습”, 「미술교육연구 제12호」, pp.6~11

24) 김향미(1998), “미술과에서의 평가문제Ⅱ”, 「교육미술연구」, p.25



- 16 -

사고 등 다른 많은 인지적 기법 등을 향상시켜야 하며,수업에서 이루어지는 내

용의 이해와 나아가 다른 상황으로까지 적용할 수 있게 해야 한다.

“미술교육은 매체를 가지고 그림을 그리거나 만들거나 하는 작업과정의 연속이

다.작업을 하는 과정은 바로 그 이전의 경험을 바탕으로 새로운 경험을 하고 있

는 과정이다.그러므로 작품이 완성되었을 때 학습자는 경험만큼 달라져 있는 것

이다.그러므로 학습 과정 중에 드러나거나 파악된 수행 과정 및 성취에 관한 근

거를 체계적이고 계획적으로 또한,수시로 누적적으로 기록해 둘 필요가 있다.”25)

개인의 특성이나 상황을 고려하여 개인의 적성,흥미,능력이 평가되는 과정

평가는 획일적인 표준화 검사를 적용하기 어려운 미술 교과 측면에서는 매우 바

람직한 평가 방법이라 할 수 있다.

가드너는 “다중지능이론에서의 대안적인 평가 도구는 학생들의 발달 상황을

보여주는 작품에 대한 핵심적 단편을 포괄하는 포트폴리오(portfolio)이어야 한

다.”26)고 말한다. 또한 “포트폴리오는 수업과 평가를 통합하는 방법으로 장기적

인 학습과정과 결과를 평가하는 데 유용하며 학생 자신이 갖고 있는 장점과 약

점을 발견함으로써 개별적 특성이나 능력을 개발하도록 해 준다.”27)

이 같은 실제 활동에 근거한 평가방법은 학생의 작품 제작 능력이나 감상 능

력 이외에 작품 제작 활동 중의 사고와 학습 과정을 다루어 자연스럽게 미술에

대한 지식을 습득할 수 있고,생활 속의 다른 상황에 적용할 수 있는 능력을 키

울 수 있다.

25) 황향숙(1998), “상위인지발달과 미술학습”, 「미술교육연구 제12호」, pp.13~14

26) 김명희 ․ 이경희 역(1998), 「다중지능의 이론과 실제」, 양서원, p.210

27) 한국교육문제연구소 프로젝트 한양 연구팀(1997), “제3차 워크샵 : 3차원 자연주의자적평가”,「한국

교육문제연구소」, p.3
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구 분 필 요 성

교육목표

-개인이 부딪치는 일상생활의 문제나 사회가 당면하는 문제

를 해결하는 능력을 길러준다.

-협동심과 민주주의 생활 태도를 길러준다.

-인지, 정의, 신체의 균형적 개발을 의미하는 전인의 형성을 

가능하게 해준다.

-학교생활의 적응과 만족감이 증대된다.

교육내용

-교과간의 내용 중복을 피하여 학습자의 불필요한 부담을 

줄여준다.

-교육내용의 양적 증가에 대처 할 수 있다.

-교육내용의 사회적 적합성을 높일 수 있다.

교육방법

-학습자는 학습의 주체로서 참여한다.

-학습의 과정이 공포나 두려움 없이 편안함과 즐거움을 느

끼게 한다.

- 학습경험의 전이 효과가 크다.

3.다중지능을 활용한 통합적 미술교육과정

1)다중지능이론과 통합교육과정

통합에 의한 교육과정 설계는 각 학문에 내재해 있는 특정적인 지식과 양식을

다른 교과와의 수업연계를 통해 이해함으로써 다양한 지능을 활용하게 되고 이

로서,다중지능계발이라는 목표를 효과적으로 달성할 수 있다고 보았다.

통합교육과정은 한 교과만의 지식이나 경험을 가르치는 방식에서 벗어나 여러

분야의 내용을 서로 의미 있게 관련지어 가르치거나 의미 있는 주제나 문제를

가운데 놓고 이에 대한 지식과 경험을 여러 교과에서 자유로이 선택하여 가르치

는 것이 가능 할 수 있도록 하는 것이다.

통합교육과정이 필요한 이유와 가치를 교육목표,교육내용 및 교육방법의 세

가지 측면에서 정리하면 <표-3>과 같다.

<표-3>통합교육과정의 필요성

내용출처 : 김대현 ․ 이영남(1995), 「학교중심의 통합교육과정 개발」, 양서원, pp. 79~82
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초등학교 저학년학생들은 한 가지 활동에 집중해서 공부하는 데 한계가 있다.

즉,초등학생들은 학습에 지속성이 부족하고 수시로 관심의 대상이 바뀐다.학생

들에게 하나의 학습과제를 계속적으로 학습하기 보다는 다양하고 흥미 있는 과

제를 서로 연관하여 학생들의 관심을 유도하고 질문과 답하는 반복학습을 하여

도 전혀 지루해지지 않도록 학습교재 작성 및 방법을 강구하여야 한다.또한 학

습내용은 추상적 이여서는 안 되며 다양한 놀이와 그림체계,활동 등을 포함하여

구성 될 때 학교생활에 진정한 즐거움과 지식성장에 필요한 교육을 적용할 수

있다.

2)미술교과와 타 교과와의 통합교육

우리나라는 1982년부터 초등학교 1,2학년을 대상으로 통합 교육을 실시하고

있다.그러나 많은 사람들이 각 교과들의 일반적인 교과 성격 범위 내에서 통합

교과를 구성해 실시하는 통합 교육에 대해 학습 면에서 실제적인 통합 교육의

효용성에 의문을 제기하고 있다.형식적이고 모양 갖추기에 급급한 통합 교육에

의 노력보다는 좀더 실제적이고 구체적인 학습에 도움을 주는 통합 교육에 대한

노력이 이루어져야 하겠다.즉,미술 교과가 가지는 장점과 특징을 살펴보고,통

합 교육에 이바지 할 수 있는 가능성들을 찾아야 한다.

많은 학자들은 통합 교육에 있어 미술적인 요소의 도입 경험이 매우 중요함을

이성적 사고의 발달과 창의력 계발의 측면에서 이야기하고 있으며,나아가 전인

교육 실천의 한 방법으로 제시하거나 미술 활동이 기본적인 학습 영역을 발전시

킬 수 있다고 보았다.또한 미술 활동이 통합된 교수법은 모든 교과목에 감정을

불러일으킨다고 주장하기도 한다.

“시각적이고 조형적인 감각을 지닌 미술활동을 통하여 다른 교과 내용에서 가

르치고자 하는 주요 개념들을 일부 통합하여 지도함으로써 교육하고자 하는 주

개념을 보다 풍부하게 교수할 수 있으며 창의력계발 및 풍부한 감상 능력을 길

러줄 수 있다는 것”28)이다.

미술은 학습초기 학생의 기초적인 학습 기능을 강화할 수 있을 뿐만 아니라,

28) 전미경(2003), “초등 미술교육에서의 명화를 활용한 통합수업방안 연구 - 1학년을 중심으로”, 석사

학위논문, 국민대학교 교육대학원, p. 28



- 19 -

미술활동으로 통합된 여러 교과들은 학생으로 하여금 좀 더 자기중심적인 면에

서 탈피하여 문제를 쉽게 해결할 수 있다.의미 있는 통합적인 미술 경험이 초등

학생들에게 제공된다면 그들은 기본적인 학습의 모든 영역을 발전시킬 수 있으

며 이러한 경험은 앞으로 살아가는데 큰 도움을 줄 것이라 생각한다.

미술을 중심으로 한 통합 교육은 미술이 가진 장점을 충분히 살리면서 다른

경험이나 활동과 통합하여 교육함으로써,교육의 효과도 높이고 학습자에게 본질

적인 경험과 인식을 제공할 수 있다.

(1)미술교과와 국어교과와의 통합교육

“어린이는 단순한 인물이나 물체를 단편적으로 그리는 것에서부터 시작하여

배경도 첨가해 가면서 점차 풍부한 그림을 만들어 가는데,언어생활에도 마찬가

지로 여러 가지 접속어가 첨부되어 가면서 언어가 풍부해진다.그림은 어린이 언

어의 대용이라고 할 수 있다.”29)그리기와 쓰기의 공통점은 둘 다 외적인 표현

활동이자 필요한 기능의 숙달을 요구한다는 것이다.쓰기를 가르치는 좋은 방법

은 어린이가 그리고 칠하도록하여 그들이 자기의 발달 속도에 맞춰 과업의 성취

에 필요한 기능을 계발할 수 있는 기회를 만드는 것이다.

미술적인 여러 활동을 통한 독특한 교수법으로 세계적인 주목을 받고 있는 독

일의 슈타이너(Steiner)교육에서는 그리기놀이 활동을 통한 자연스러운 문자 지

도로 그 교육적 효과를 인정받고 있다.

“켈로그(Rhoda,Kellog)는 자발적인 어린이의 조형 활동은 읽기를 성공적으로

이끌 수 있는 조형 활동을 자극시키며 활동이 전개되었을 때 학습 장면에서는

생동감이 넘치고 모든 학습이 더불어 향상되었음을 발견하였다.”30)

학생들에게 제공된 많은 문자 자료들은 또 다른 매체를 사용하는 미술적인 표

현 요소로 상호 관련성을 줄 수 있다.교사의 의도적인 통합에의 노력이 주어진

다면 언어와 미술과 상상력을 관련시키는 일은 학생들에게는 자연스러운 것이

될 것이다.

29) 고은아(1994), “미술과와 타교과와의 연계학습에 관한 지도”, 석사학위논문, 서울대학교 교육대학원, 

p. 11~12

30) 유덕인(1992), 「21세기를 생각하는 조형교육」, 교학사, p. 32
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미술교과에서는 시각적인 매체를 사용하여 자기를 표현하고,국어교과에서는

언어적 매체를 사용하여 개인의 생각과 그들의 감정을 전달한다.또한 두 교과는

의사소통의 도구로서 활용되는 특징들을 가지고 있다.그리하여 미술교과는 국어

교과의 언어적 문자적 상징과 표상을 시각화시킴으로써 학습자의 흥미와 정서발

달에 도움을 줄 수 있으며 국어교과는 시각화된 상징과 표상들을 언어화시킴으

로써 인지 사고의 논리적인 전개에 도움을 준다.

(2)미술교과와 수학교과와의 통합교육

아인슈타인(Einstein)은 “수학적 연구는 시각적 사고에 크게 의존한다.”고 말함

으로써 자칫 거리가 먼 것으로 생각하기 쉬운 수학교과와 미술교과의 상관 가능

성을 시사해 주고 있다.

학생들이 선의 길이를 측정해서 사용할 수 있게 되면서부터 수학은 그들의 예

술 작업에 도움을 주며 미술의 한 영역 중 디자인은 특히 수학적인 개념을 잘

알고 활용할 줄 알아야 한다.

“미술 경험이 단순한 조형 경험으로 끝나는 것이 아니라 학생들로 하여금 ‘관

계’라는 것을 이해하게 하며 시각적인 관계 속에서 수학과 관련된 상징들을 알

수 있게 해 준다.그리고 수학은 미술 표현을 위한 측정 도구가 될 수 있고 역으

로 미술은 수학을 위한 측정 도구가 될 수 있는 것”31)이다.

실제 학생들이 하나의 간단한 모양을 디자인을 할 때에도 자,컴퍼스를 사용하

여 재고,긋고 하는 것을 볼 수 있다.그리고 하나의 건축물을 설계할 때,멋진

의상을 만들 때도 미적인 요소와 수학적인 능력이 둘 다 필요하듯이 수학과 미

술은 현실 속에는 많은 관련이 있다.

수학이라는 학문은 추상적이며 형이상학적이다.하지만 생활 속에서는 실제로

눈에 보이는 사물의 수와 크기,면적 등과 관련이 된다.학생들에게 수학적 개념

을 이해시킬 때 수직선이나 그림 등을 이용하면 더욱 잘 이해됨은 익히 알고 있

는 사실이다.

31) 김은형(2002), “미술과와 타교과와의 통합지도에 관한 연구 - 초등학교 4학년을 중심으로”, 석사학

위논문, 진주교육대학교 교육대학원, p.10
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(3)미술교과와 과학교과와의 통합교육

미술교과와 과학교과는 전혀 어울리지 않는 것으로 생각하기 쉽지만 미술교과

와 과학교과는 교과의 목적이 ‘창의성의 계발’과 ‘주변의 사물이나 현상을 잘 관

찰’하여 조형화하거나 원리로써 규명한다라는 공통성을 가지고 있다.

우리는 자연 속에서 살아가며 자연 속에서 모든 것을 구하며 살아간다.우리가

무엇을 보고 만지고 기억하고 창조하고,발명하고 꿈꾸든지 간에 인간은 자연과

동떨어져 살아갈 수 없다.

“미술 교과를 중심으로 과학의 내용을 통합하여 배운다고 할 때의 미술적 표

현이라는 것이 무엇을 의미하는가를 이해하기 위해서는 과학에 사용되는 그림표

현과 예술적 표현의 차이를 살펴보아야 할 것이다.그 두 표현의 차이는 그림의

‘의도’를 통해 알 수 있다.어린이들이 그들의 주변에서 발견하는 자연물들은 그

들의 탐구 대상이 되기도 하지만 그림을 위한 창의적 소재가 된다.”32)

대부분의 학생들은 대상을 과학적으로 엄밀하게 묘사해내지는 못하지만 자연

물들을 소재로 하여 그림을 그리고 꾸미고 만들면서 과학적 관찰의 부담에서 벗

어나 자유로움을 느끼게 된다.그러한 감정은 아동들에게 성장을 도모하고 자연

과 가까워지는 태도를 길러주며 후에 그들에게 과학적 통찰을 지니도록 해준다.

“미적인 활동에 필요한 요소인 색,리듬,패턴,형태,그리고 선에 대한 관찰은

과학자에 의해 행해지는 주의 깊은 관찰에 의한 과학의 기본요소를 발견하고 탐

구하는 과정과 그 궤도를 같이 한다.관찰하고 기록한 내용을 설명하는 구체적인

수단이나 방법에서는 미술과 과학의 차이점이 드러나겠지만 미술가나 과학자 모

두 관찰에 관한 비슷한 훈련 과정을 거치는 것으로 보아도 무방할 것”33)이다.

자연의 모습,자연의 색과 분리되어 미술은 존재할 수 없으며 과학 역시 자연

속에서 발견되는 사실이나 원리이다.과학이 자연의 신비를 발견하려고 관찰하는

것이라면 미술은 여기에 좀 더 미적가치를 고려하고 창의성을 부여하여 관찰하

고 표현하도록 하면 된다.

32) 김은형(2002), “미술과와 타교과와의 통합지도에 관한 연구 - 초등학교 4학년을 중심으로”, 석사학

위논문, 진주교육대학교 교육대학원, p.11

33) 고은아(1994), “미술과와 타교과와의 연계학습에 관한 지도”, 석사학위논문, 서울대학교 교육대학원, 

p.10
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(4)미술교과와 사회교과와의 통합교육

미술은 인류가 사회생활을 영위해오는 동안 끊임없이 변화하고 발전하면서 당

시 사회의 모습을 잘 반영하는 문명의 꽃으로서의 역할을 담당해 왔다.우리나라

의 풍속화를 통해 조선시대 옛 조상들의 삶을 이해하고 박물관에서 나온 유물을

통해 조상들의 지혜와 미의식을 느낄 수 있으며,유통되는 물건의 디자인이 경제

와 사회변화와 관련이 있음을 알 수도 있듯이 미술은 사회와 더불어 변화 발전

되어 왔다.그러나 미술교과와 사회교과를 관련시키는 방향보다는 서로 독자적인

영역으로 분리되어 생각하려는 경향이 짙다.

“사회과 학습은 어린이들의 일상생활과 밀접한 관련이 있으므로 그들이 흥미

있어 하는 자기 나라의 역사나 지리,사회 문제 등을 미술 표현의 주제로 제공한

다.고학년으로 올라가면 공간적,시간적 범위를 넓혀 세계의 변화를 그림의 소

재로 할 수도 있을 것이다.그러나 주제에 대한 상식이 없으면 다소 모방 그림이

많이 나타나기도 한다.”34)

학생들은 사회 속에서 살면 사회의 문제들을 직접 체험하면서 살아간다.사회

적인 현상이 항상 추상적이며 지식적으로만 다가오는 것이 아니라 미술활동을

통해 경제적 모습,역사․지리 등의 모습을 감상하고 표현함으로써 실제 인식하

고 경험할 수 있게 된다.

(5)미술교과와 놀이(신체)와의 통합교육

어린이들에게 있어서의 놀이는 그들의 탐구적인 욕구나 호기심을 충족시켜 주

는 대단히 자극적이고 흥미 있는 것이다.어린이들은 놀이를 통하여 모든 환경적

사상을 적절한 표현방식에 의하여 습득하게 되며,이러한 경험은 새로운 경험을

할 수 있는 정보체계를 형성하게 해준다.

피아제(Piaget)에 의하면 놀이는 어린이가 원하는 바를 표현하여 바라는 것을

충족시키는 수단으로 그들에게 정신적 자극을 주었던 사건과 관련된 부정적 감

정을 제거하는 정화효과를 가진다고 주장하였다.에릭슨(Erikson)에 의하면,놀이

34) 김은형(2002), “미술과와 타교과와의 통합지도에 관한 연구 - 초등학교 4학년을 중심으로”, 석사학

위논문, 진주교육대학교 교육대학원, p.12
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는 중요한 어린이 자신의 자아기술로서 그들은 놀이를 통해서 자기의 내면세계

를 외부세계와 관련시켜 간다.즉 놀이를 통해서 실제 사태에서 겪는 어려움을

극복하는 연습을 하고,스스로 이런 어려움을 극복하고자 노력하며,이를 내면화

하였다가 다시 수행한다.이때에 놀이는 실제 사태에서 겪었던 다양한 감정을 해

소시키는 치료적 의미를 갖는다.35)

놀이 미술활동은 신체적․언어적․심리적 발달과정에 있는 학생들에게 주변과

자기 자신의 소통의 계기가 된다는 데 그 의의가 있다.새로운 상황에 대처할 수

있는 순발력과 풍부한 상상력,사고력,융통성이 이 때의 미술과 놀이를 통하여

배양될 수 있고,독창성,사회성,정서적․신체적․지적․창의적 발달에 큰 영향

을 미친다고 본다.

신체를 이용한 놀이 미술은 놀이와 미술이라는 개념을 하나로 묶으면서 학생

들에게 흥미를 유발하고 신체적,사회적,정서적,인지적 발달을 도모할 수 있을

것이다.

35) 구차홍 ․ 오치영(2007), 「통합 아동미술교육」, 양서원, pp. 40~41
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Ⅲ.통합적 미술교육 수업안 제시 및 기대효과

1.통합적 미술교육 수업안

이 장에서는 앞서 살펴 본 바와 같이 미술교육이 앞으로 나아가야 할 방향과

통합적 미술교육과정에 바탕을 둔 미술교육 프로그램을 제시해 보고자 한다.

통합적인 미술교육과정은 미술 교과 내에서 각 영역의 통합과 미술교과와 다

른 교과와의 통합,그리고 학생 개개인의 관심영역 선택에 의한 통합으로 분리해

서 볼 수 있다.

첫 번째,미술교과 내에서의 통합은 감상을 통한 이해와 표현활동의 통합을 시

도하였고,두 번째로는 미술교과와 타 교과의 통합을 시도하였는데,이 경우 본

연구에서는 미술-국어,미술-수학,미술-과학 두 교과씩 통합을 시도해 보았다.

실제 수업에서는 미술교과와 2개 이상의 교과를 통합할 수도 있고 다른 교과

와도 약간의 관련이 있을 수 있다.

특히 미술교육은 의미 있는 주제를 중심으로 수행됨으로써 토론하고 사고할

수 있는 충분한 시간과 기회를 주어 학생의 흥미를 유발하고 동기를 부여해야

한다고 앞에서 설명한 바 있다.이에 세 번째로 제시하는 통합적 미술교육 수업

안은 학생 개개인의 관심영역 선택에 의한 주제설정 중심의 통합방법이다.이는

학생 각자가 자신의 흥미나 주어진 상황에 따른 문제해결,다양한 영역에 맞는

주제탐색의 과정을 통해 하나의 주제를 설정하여 진행되는 수업방식이다.즉 자

신이 설정한 주제를 미술활동 과정에서 교과간의 울타리를 고려하지 않고 각 교

과의 지식이나 경험을 필요한대로 가져와서 다양한 각도로 이해하고 표현해볼

수 있도록 하는데 중점을 둔 수업방식이다.

이러한 이유로 수업방식을 크게 세 부분으로 나누고 통합할 영역과 주제를

<표-4> 와 같이 설정하여 주요활동 및 학습내용을 통해 통합주제를 달성할 수

있도록 하였다.
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구 분 통합교과 관련지능 통합주제 주요활동 및 학습내용

미술교과

내 영역간

의 통합

미술
공간, 언어,

개인이해

실내를 표현

한 그림

감상, 이해, 

표현

․ 빈센트 반고흐에 대해   

 서 알아본다. 반고흐의   

 <빈센트의 방>을 감상  

․ 자신의 방 또는 자신이  

 갖고 싶은 방을 표현해  

 보자.

미술

공간, 언어,

신체, 대인

관계

벽화감상, 

이해, 표현

․ 우리나라의 고분벽화를 

감상 후 그 시대의 생활

양식을 알 수 있다.

․ 협동하여 벽화를 완성해 

보자.

미술교과

와 타 교과

와의 통합

미술, 국어
공간, 언어

논리-수학

이야기 꾸며

표현하기

 이야기를 듣고 결말을 

바꾸어보고, 그림으로 표

현해보자.

미술, 수학
공간, 언어

논리-수학

크기 

비교하기

 커서 좋은 것과 작아서 

좋은 것을 생각해보자.

미술, 과학
공간, 신체,

자연관찰

꽃 관찰,

 표현

 다양한 꽃의 종류를 알

아보고 자신이 좋아하는 

꽃을 표현해보자.

개별 관심

영역에 의한 

주제설정 

중심의 통합

모든과목

통합가능

공간, 언어,

논리-수학

, 자연관찰,

개인이해,

신체,

대인관계

개인이

주제선정 후

표현하기

 자신이 관심 있는 부분

의 주제를 택한 후 자신

이 알고 있는 내용과 모

르는 내용은 조사해 본 

후, 그 것을 바탕으로 이

야기 있는 그림 또는 만

들기로 표현해 보자.

(협동수업도 가능)

<표-4>통합적 미술교육 수업안 주제 설정
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주 제 내방 표현하기

통합교과 미술(감상, 이해, 표현) 관련지능
공간, 언어, 

개인이해

학습목표 작품 감상을 통해 실내 공간의 구성을 이해하고 표현할 수 있다.

교사준비

자료
고흐의 작품사진, 고흐가 고갱에게 보내는 편지내용, 학습지

과 정
교수 - 학습활동

교 사 학 생

1)미술교과 내 영역간의 통합미술교육 수업안

미술교육에 있어서 감상과 이해를 바탕으로 한 표현활동이 이루어진다면 초등

학생들에게 미적감각 뿐만 아니라 인지계발의 효과를 기대할 수 있다.즉,학생

들이 감상하고 이해한 내용을 구체화시켜 직접 표현 해 봄으로써 감상하고 이해

한 것을 더욱 심화시킬 수 있게 되는 것이다.따라서 미술 교과 내에서 감상과

이해,표현활동을 따로 다룰 것이 아니라 통합적으로 다루어 초등학생의 사고력

과 창의력 발달에 기여해야 한다.

(1)미술교과 내 영역간의 통합미술교육 수업안 1

감상을 위한 작품선정에 있어서 빈센트 반고흐의 <빈센트의 방>을 선정한 이

유는 자신의 주변의 물건,공간을 소재로 표현한 <빈센트의 방>의 감상을 통해

공간에 대해 이해하고 자신의 방을 표현할 수 있도록 하기 위함이다.또한 동생

테오와 고갱에게 보내는 자신의 방에 대한 내용의 편지를 소개하고 다시 그림을

감상하게 함으로써 언어와 시각적 표현이 상호작용하여 이해하는데 도움이 될

수 있음을 공감 할 수 있다.‘내 방 표현하기’를 주제로 정해 친구에게 자기의 방

을 소개하는 편지를 쓰고 그 내용을 바탕으로 작품을 표현해 보도록 하였다.이

과정에서 언어지능과 공간지능이 통합적으로 활용되어 두 지능을 향상시킬 수

있을 것으로 기대하였다.수업의 실제과정은 <표-5>과 같다.

<표-5>미술교과 내 영역간의 통합미술교육 수업안 1
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도 입

(지각단계)

․ 빈센트 반고흐의 작품을 통  

해서 빈센트 반고흐에 대해서 

설명한다.

특히, 고갱과의 관계를 중점  

적으로 설명한다.

․ <빈센트의 방>을 중점적   

으로 감상한다.

학생들에게 그림의 느낌, 그  

림에서 보이는 것 등 다양한   

질문을 한다.

․ 고흐가 고갱에게 자신의 방  

을 소개하는 내용을 담은 편   

지의 내용을 들려준다.

․ 빈센트 반고흐라는 화가의 작

품들을 감상하며 그의 인생을 

이해한다.

․ 자신이 느낀대로, 생각한대로 

질문에 대답한다.

․ 들려주는 편지의 내용을 경청

한다.

전 개

(작품

 제작단계)

․ 나의 방 또는 내가 갖고 싶  

은 방의 이미지를 생각하여 친

구에게 자신의 방을 소개하는 

편지를 써보게 한다.

․ 편지에 쓴 내용을 바탕으로  

그림으로 표현해 보게 한다.

․ 실내공간을 학생의 발달 단  

계에 맞는 표현이 되도록 지   

도한다. 입체표현을 시도하는  

학생에게는 입체적으로 보이   

게 하는 원리를 설명해준다.

․ 배경의 벽이나 바닥의 이미  

지도 디자인해보게 한다.

․ 구체적인 이미지를 떠올리며 

편지를 쓴다.

․ 화지에 자신이 생각하는 이미

지를 스케치 한다.

․ 각자 발달단계에 맞는 공간표

현을 시도한다.

․ 자신의 방을 직접 인테리어 해

본다.

마무리

(반성단계)

․ 완성된 작품을 친구들 앞에

서 발표해보게 하여 느낀점들

을 이야기하도록 한다.

․ 서로의 작품을 감상하고 친구

의 작품에서 잘된 점들을 칭찬

해 본다.
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결과물 

제시

   ․ 나의 방 또는 내가 갖고 싶은 방의 모습은 어떤 모습입니까?

    친구에게 자신의 방을 소개하는 편지를 써보세요.

    

    TO. 수연

     나는 노란색 침대, 하얀색 화장대, 양 모양에 파란색 벽지,

    하늘색 옷걸이, 핑크색깔 책상 걸상이 있고 창문은 노란색깔이야. 

    그리고 이불은 보라색이고 꽃모양이야. 화장대 의자는 연두색깔이고  

    책상에는 화분잎이 초록색이고, 베게는 흰색이고 ♡모양이 있어.  

<그림-1> 학습활동 결과물                          

<2학년 작품>    

가.통합학습 결과 분석

ㄱ)통합학습 전

실내를 표현해보는 수업을 할 때 처음에는 대부분의 학생들이 어떻게 해야 하

는지 망설였다.자신의 방에 어떤 물건들이 있고 어디에 위치하고 있는지 알고는

있지만 그림으로 표현하는 과정에서 정확한 위치표현이 안 되거나 전개도 형식

으로 나열되어 표현되었다.또한 그리는 과정에서 생각나는 물건들도 종종 생겨

표현을 위한 계획이 요구됐으며,입체표현을 시도하는 학생들도 거의 없어서 공

간표현을 위한 계획단계가 포함되는 수업방식이 필요하였다.

ㄴ)통합학습 후

<빈센트의 방>을 감상한 후 학생들에게 자기의 방 또는 자신이 갖고 싶은 방
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고흐가 고갱에게 보내는 편지내용

To. 고갱

내 침실을 그렸다네. 

그런데, 이 빈 공간을 채워가는 인테리어 작업은 나를 매우 즐겁게 해 주었네. 

편편하고 엷게, 그러나 벽은 옅은 라일락 색으로, 빛 바랜 붉은 색으로, 낡아 부

분적으로 수리한 흔적이 보이는 바닥, 유황 노란색의 의자와 침대, 창백한 색의 

베개와 천, 핏빛처럼 붉은 색의 담요, 진한 오렌지색의 화장대, 파란색 세면대, 

초록색 창문을 큰 붓으로 대담하게 칠했네. 

검정 색 틀인 거울에만 약간 흰색을 썼을 뿐 나머지는 모두 다양한 색의 톤으로 

그림으로서 완벽한 휴식을 표현하고 싶었다네...

학생의 편지내용

2학년 학생 : 나는 공주같은 침대가 있고 방안에서 세수 할 수 있게 세면대도 

있고 옷이 많이 있어서 신하가 옷을 골라서 입혀주는 집에 살고 싶다.

2학년 학생 : 내방에는 무지개 벽지가 있고, 창문은 앞으로 당겼다 밀었다 하는 

그런 창문이고, 살랑살랑 하는 커튼이 있어.

그리고 예쁜 그림이 그려진 액자도 있어 바닥에는 꽃모양 카펫트야.

어때 예쁘겠지? 우리집에 한번 놀러와~

을 소개해 보자고 하였다.수업의 도입으로 고흐가 고갱에게 자신의 방을 소개하

기 위해 보냈던 편지의 내용을 들려주었다.편지의 내용과 그림에서 보여지는 내

용이 일치하다는 걸 발견하면서 학생들은 흥미와 관심을 보였으며 처음에 어떻

게 설명해야할지 머뭇거리던 학생들도 편지형식을 빌려 자신의 방을 소개하기

시작하였다.그림에 대한 해석과도 같은 편지와 실제 그 그림을 참고하여 학생들

은 실내표현에 쉽게 접근할 수 있었다.

집기들 표현에 있어서도 자기 나름대로 실물처럼 보이게 하기위해 입체적 표

현을 시도하는 학생들도 있었다.

<표-6>은 학생들이 고흐의 편지내용을 참고하여 쓴 자신의 방을 소개하는 내

용의 편지글이다.

<표-6>자신의 방을 소개하는 편지
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주 제 벽화그리기

통합교과 미술(감상, 이해, 표현) 관련지능
공간, 언어, 신체, 

대인관계

학습목표
․‘고분벽화’를 감상 후 시대적 배경을 이해할 수 있다.

․ 협동하여 벽화를 완성해 보자.

교사준비

자료

선사시대의 동굴벽화 사진(알타미라, 라스코 동굴벽화),

고구려의 무용도, 수렵도 사진, 합판(대형크기)

과 정
교수 - 학습활동

교 사 학 생

나.학습효과

<빈센트의 방>의 감상을 통해 학생들은 공간개념을 쉽게 이해할 수 있었다.

공간에 대한 해석과 계획을 편지형식을 빌려 해봄으로써 자신이 생각하는 것을

더욱 구체화 시킬 수 있었고 그것을 시각적으로 표현하는데 쉽게 접근할 수 있

었다.이 과정을 통해 학생들은 언어적인 표현과 미술적인 표현이 상호작용하여

자신의 의도를 더욱 잘 표현할 수 있음을 경험하였다.또한 자신의 방을 직접 구

성하게 해 봄으로써 색채의 배합과 가구의 적절한 배치 등을 통해 미적 감각도

키울 수 있었다.

자신이 원하는 생각을 그림으로 표현해보는 이러한 활동은 학생들에게 만족감

을 가져다 준 수업이었다고 본다.

(2)미술교과 내 영역간의 통합미술교육 수업안 2

‘벽화감상을 통한 벽화그리기’를 주제로 정한 이유는 고분벽화감상을 통해 그

시대의 시대적 배경을 이해하고 문화의 가치를 소중하게 여기는 마음을 심어줄

수 있기 때문이다.

벽화를 그리는 과정에서 여럿이 협동하여 제작하는 활동을 통해 학생들은 다

른 사람의 생각,감정,의도 등을 지각 할 수 있고 의견을 조합하는 과정에서 대

인관계지능을 향상시킬 수 있으리라 본다.수업의 실제과정은 <표-7>과 같다.

<표-7>미술교과 내 영역간의 통합미술교육 수업안 2
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도 입

(지각단계)

․ 벽화에 대해서 질문한다.

  - 벽화란 무엇인지?

  - 언제부터 그려졌는지?

․ 선사시대에 그려진 동굴벽화

를 보여주며 왜 동물을 그렸는

지 질문한다.

․ 그려진 배경에 대해서 설명

해준다.

․ 고구려의 고분벽화를 보여   

준다. 고분의 개념에 대해서   

설명하고 그 시대의 생활양    

식을 그림을 통해 알아보도    

록 한다.

․ 현재 우리 주변에서 볼 수   

있는 벽화들은 어떤 것이 있는

지 질문한다. 왜 그리는지에 

대해 서로 질문한다.

․ 자신의 생각대로 대답해본다.

․ 무엇이 그려졌는지 관찰한다.

왜 동물을 그렸는지 상상하여 

대답해 본다.

․ 고분벽화를 감상하고 그 시대

의 생활양식을 이해한다.

․ 과거와는 달리 장식 또는 환

경미화 차원에서 그려진다는 것

을 이해한다.

전 개

(작품

 제작단계)

․ 친구들끼리 어떤 내용의 벽

화를 그릴지 의논하게 한다.

․ 주제가 정해졌으면 각자 그

릴 부분을 나누어서 A4 용지

에 스케치하도록 한다.

․ 각자 스케치 한 내용을 모아 

하나의 작품이 되게 구성해 보

도록 한다.

․ 결정된 내용을 가지고 합판

위에다가 분필로 스케치를 먼

저 하고 채색하게 한다. 

․ 생각을 모아 주제를 정한다.

․ 자신이 그릴 부분을 스케치 

한다.

․ 의논하며 작품을 구성한다.

․ 서로 협동하여 그린다.

원하는 도구를 가지고 채색하여 

완성한다.
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마무리

(반성단계)

․ 벽화를 작업하는 과정에서의 

느낀점을 이야기하도록 한다.
․ 느낀점을 이야기해 본다.

결과물 

제시

<그림-2> 학습활동 결과물 

   

  

     <2,3학년 공동작품>        <7세, 2학년 공동작품>

가.통합학습 결과 분석

ㄱ)통합학습 전

벽화에 대한 사전 지식 없이 단순히 협동하여 벽화를 제작해 보자고 제안했을

때는 서로 자기가 그리고 싶은 것을 그리겠다고 주장하여 의견조율이 이루어지

지 않았다.주제를 통합하는 것부터 시작해서 스케치 구성의 과정까지 화합하여

결정하기가 힘들었으며 각자의 역할 분담 또한 쉽지 않았다.

협동수업을 하기위해 학생들에게 동기부여가 될 수 있는 요소가 필요하다고

판단하여 벽화감상을 수업의 과정에 통합하였다.

ㄴ)통합학습 후

벽화 감상을 통해 벽화가 그려진 시기부터 왜 벽화를 그렸는지에 대한 배경지

식을 알게 되자 학생들은 하나의 주제를 통해 그림이 보여지길 원했으며 자신의

그림들도 멋진 작품으로 남겨지길 바랬다.또한 자기주장만 하던 상황에서 의견

을 일치해야만 원하는 그림이 그려질 수 있다는 걸 알게 되었고 의견을 모으기

위해 서로의 의견을 존중하는 모습을 보였다.

<표-8>은 수업이 끝난 후에 학생들이 느낀 점에 대해 이야기 한 것을 정리한 것이다.
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질 문 벽화 감상 후 벽화를 작업하는 과정에서 느낀점을 이야기 해보세요.

답 변

․ 옛날 사람들이 어떻게 살았는지 알 수 있어서 좋았어요.

․ 동물을 그리면 잡을 수 있다는 생각이 웃겨요

․ 저도 소원 그리면 소원이루어져요?

․ 친구들과 함께 그리니깐 큰 그림도 빨리 그려서 좋았어요.

․ 내가 못 그리는 것을 친구가 그릴 수 있으니깐 좋았던거 같아요.

․ 크게 그리니깐 재미있었어요.

․ 물감이 빨리 없어져서 다시 만드는게 조금 귀찮았지만 큰 붓으로 하  

 는 건 재미있었어요.

․ 다음에 또 하고 싶어요

․ 마음대로 할 수 없어서 조금은 불편했어요. 그런데 그림이 멋있는 것  

 같아요.

․ 따로따로 그려도 그림이 돼서 신기했어요.

<표-8>벽화그리기 수업 후 느낀 점

나.학습효과

선사시대의 동굴벽화와 고구려의 고분벽화를 통해 그 시대의 생활양식을 알아

볼 수 있는 시간이었다.고분벽화의 참고사진에서 훼손된 부분이 보여 그것이 무

엇이냐고 물어보는 학생이 있었다.아주 오래된 벽화라 보존이 되지 않으면 이처

럼 훼손될 수 있다고 설명해 주었다.그나마 유지관리가 되어 우리선조들의 생활

모습을 발견할 수 있다는 설명을 통해 보존의 중요성과 우리문화유산의 소중함

을 알게 되는 기회가 되었다.

벽화그리기를 협동하여 완성하는 동안 학생들 중에는 자기마음대로 할 수 없

어서 불만인 학생도 있었지만 완성한 후에는 공동작품을 보며 모두 뿌듯해 하였

다.

이 수업을 통해 학생들은 타인의 의견을 존중하고 협력했을 때,보다 좋은 결

과를 얻을 수 있다는 것을 몸소 체험하면서 대인관계의 중요성에 대해 깨달을

수 있었던 시간이었다.
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주 제 이야기 꾸며 표현하기

통합교과 미술, 국어 관련지능
공간, 언어, 

논리-수학

학습목표

․ 들려주는 이야기의 내용을 이해하고 자신의 생각을 정리해 볼  

수 있다.

․ ‘내가 이야기 속의 주인공 이라면’가정 하에 이야기의 내용  

 을 상상하여 바꾸어 보고, 그림으로 표현해 본다.

교사준비

자료
짧은 단편 이야기 책, 학습지

과 정
교수-학습활동

교 사 학 생

도 입

(지각단계)

․ 이야기를 들려주며 이야기의 

내용을 생각하며 듣게 한다.

․ 이야기의 내용을 잘 이해했는

지 질문한다.

․ 이야기 속의 교훈이 무엇인지 

생각해보게 한다.

․ 만약에 내가 이야기 속에 

‘~라면’어떻게 행동했을까 

생각해보게 한다.

․ 집중해서 이야기를 듣는다.

․ 이해한 내용을 대답한다.

․ 각자 생각되는 교훈을 찾아   

 본다.

․ 각자 나름대로 재미있게 상   

 상해본다.

2)미술교과와 타 교과와의 통합미술교육 수업안

(1)미술-국어의 통합

이야기를 읽은 후,이어질 내용을 상상하여 글로 쓰고,그림으로 표현하는 활

동은 머리로 느끼고 생각한 것을 언어로 표현한 후 시각적으로 표현하는 과정을

통해 학습자의 흥미를 유발할 수 있다.또한 언어발달을 촉진시켜 줄 뿐만 아니

라 논리적인 사고력과 그림에 있어 표현력을 향상 시킬 수 있다고 본다.

이야기를 통해서 상상해보는 ‘이야기 꾸며 표현하기’의 수업과정은 <표-9>와

같다.

<표-9>미술교과와 타 교과와의 통합미술교육 수업안 1
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전 개

(작품

 제작단계)

․ 자신이 발표한 내용을 학    

습지에 작성하게 한다.

(친구들과 이야기를 나누는 도

중 생각이 바뀔 수도 있다.)

․ 상상한 뒷 이야기를 그림으로 

표현해 보게한다.

․ 학습지를 작성하여 자신의 생

각을 정리해 본다.

․ 상황이 잘 나타나게 표현해 

본다.

 - 상황에 어울리는 배경도 그

  려본다.

 - 채색하여 완성한다.

마무리

(반성단계)

․ 서로의 작품을 감상해 보도록 

한다.

․ 자기의 작품은 어떤 내용을   

 나타낸 것인지 발표해본다.

․ 친구의 작품에서 느낀점을 이

야기해본다.

결과물 

제시

   ․ 청개구리의 나쁜 버릇을 고쳐 줄 좋은 방법을 생각해 보세요.

    

       각서를 적어서 이 약속을 잘 안 지키면 매를 맞는다.

<그림-3> 학습활동 결과물

<3학년 작품>  
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질 문 청개구리의 나쁜 버릇을 고칠 수 있는 좋은 방법을 생각해 보세요.

답 변

․ 너 나쁜 버릇 고칠데 까진 밥 안줘!

․ 엄마 심부름을 잘 하면 용돈 천원 줄게.

․ 청개구리가 좋아하는 음식과 장난감을 사주지 않는다.

․ 그러면 집에 혼자 나두고 엄마만 놀러간다고 한다.

․ 방청소 하면 맛있는 음식 해준다고 말할 거예요.

․ 청개구리가 좋아하는 음식으로 “ 말 잘 안 들으면 안 줄거야!” 

 이렇게 말해서 버릇을 고친다.

․ 청개구리 엄마가 뱀에게 전화해서 혼내주라고 한다.

․ 집에서 내 쫒아서 반성할 때 까지 들어오지 못하게 한다.

․ 몽둥이를 옆에 두고 공부를 시킨다. 

가.통합학습 결과 분석

ㄱ)통합학습 전

상상화 그리기 수업 시 어떤 주제만 정해졌을 때 학생들은 동기결여로 인해

심리적으로 부담을 느꼈으며 표현에 접근하는데 까지 많은 어려움을 겪었다.

또한 다양하고 재미있는 생각이 나오기 보다는 옆 친구의 그림을 따라 그리는

경향이 있었다.

ㄴ)통합학습 후

학생들에게 이야기를 들려주고 뒷이야기를 상상해보도록 하는 수업에서는 다

른 친구들이 상상한 내용을 듣고 자신이 더 재미있는 상상을 하고자 노력하는

모습들을 볼 수 있었다.그로 인해 동기결여로 인한 상상력의 부족을 해결할 수

있었고 자신이 상상한 내용을 그림으로 표현하는데 즐거움을 느꼈으며,구체적으

로 표현하기 위해 많은 생각을 하는 모습들을 관찰할 수 있었다.

<표-10>은 수업의 과정 중에서 학생들이 ‘만약 내가 청개구리의 엄마라면 청

개구리의 나쁜 버릇을 고치기 위해 어떻게 행동했을까?’를 상상하여 이야기한 내

용들을 정리한 것이다.

<표-10>청개구리의 나쁜 버릇을 고칠 수 있는 방법
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주 제 커서 좋은 것과 작아서 좋은 것은?

통합교과 미술, 수학 관련지능
공간, 언어, 

논리-수학

학습목표
․ 수학적 크기개념을 실생활과 연결 지어 이해할 수 있다.

․ 용도에 따라 크기가 달라질 수 있음을 알 수 있다.

나.학습효과

수업을 위한 이야기 소재는 우리가 익히 알고 있는 <청개구리의 울음>이었다.

엄마가 살아계실 때는 말썽만 부리다가 돌아가시고 나서야 자신의 잘못을 깨달

은 청개구리의 이야기를 통해 학생들이 부모님을 힘들게 하지는 않는지 돌아볼

수 있는 시간이었다.

‘만약에 자신이 청개구리의 엄마라면 청개구리의 나쁜 버릇을 고칠 수 있는 좋

은 방법에는 어떤 것이 있을까?’에 대해 생각해보게 하였다.재미있었던 사실은

다양한 방법들이 나왔는데 방법들 중 일부는 실제 학생들 가정에서 말을 안 들

었을 때 엄마가 하는 행동들이 반영되었다는 점이다.

이 수업을 통해 학생들은 자신의 모습은 어떤지 생각해 볼 수 있어 반성의 기

회가 되었고 그로 인해 바른 인성을 심어줄 수 있는 수업이 된 것 같다.또한 국

어학습과 통합 활동으로 인해 학생들은 자기의 생각을 언어와 미술을 함께 결합

하여 표현할 수 있었다.이로 인해 학생들은 논리적인 사고력과 언어지능을 비롯

하여 그림에서의 표현력을 향상시킬 수 있다고 본다.

(2)미술-수학의 통합

생활 속에서 실제로 눈에 보이는 사물의 크기와 면적을 통해서 수학적 개념을

이해시키고 용도에 따른 크기의 변화도 인지할 수 있으며 이러한 인지과정을 통

해서 공간 표현력 향상에 기여할 수 있다고 본다.

또한 ‘커서 좋은 것과 작아서 좋은 것’을 주변에서 찾아보고 그 이유를 생각하

고 발표하는 과정에서 언어지능과 논리-수학지능이 통합․활용되어 각 지능들이

향상되리라고 본다.수업의 실제과정은 <표-11>과 같다.

<표-11>미술교과와 타 교과와의 통합미술교육 수업안 2
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교사준비

자료
줄자

과 정
교수 - 학습활동

교 사 학 생

도 입

(지각단계)

․ 주변의 물체들을 크기 순서

대로 나열해보게 한다.

․ 클수록 좋은 것은 어떤 것이 

있는지 생각해보게 한다.

 - 작을수록 좋은 것은 어떤  

   것이 있는지 생각해보게 한  

   다.

․ 다양한 생각이 나오게 유도

한다.

․ 주변을 관찰하며 주변물체의 

크기를 재본다.

․ 커서 좋은 것, 작아서 좋은 것

을 생각하고 발표해본다.

그 이유도 발표한다.

․ 사물뿐만 아니라 동물, 식물 

모든 것에서 찾아본다.

전 개

(작품

 제작단계)

․ 커서 좋은 것 3가지, 작아서 

좋은 것 3가지를 그림으로 표

현해보게 한다.

․ 다 그린 친구는 옆에 빈공간  

에 그 이유도 적어보게 한다.

․ 화지에 그려본다.

․ 자신의 생각을 정리한다.

마무리

(반성단계)

․ 서로의 작품을 감상해 보게 

한다.

․ 친구들 앞에서 발표한다.

․ 친구의 생각들을 듣고서 자신  

의 생각과 어떤 점이 다르고 비

슷한지 비교해 본다.

결과물 

제시

<그림-4> 학습활동 결과물          

<2학년 작품>
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가.통합학습 결과 분석

ㄱ)통합학습 전

저학년들은 그림을 표현하는데 있어서 대부분의 경우 크기를 고려하지 않는다.

의자를 책상보다 크게 그린다거나 책상위에 물건이 책상보다 더 커지는 경우도

있다.아직 크기 개념이 정립되지 않아서 이며,또한 큰 것은 왜 커야하는지 작

은 것은 왜 작아야 하는지 이유에 대해서 생각해 보지 않았기 때문이다.

즉,수학에서의 크기개념을 실생활과 연결지어 생각해보지 않았기 때문이라고 판

단된다.

ㄴ)통합학습 후

줄자를 이용해 주변의 물체를 관찰하여 크기를 재본 후 크기 순서대로 배열해

보게 하였다.그 결과 주변의 물체를 크기 순서대로 배열할 수 있음을 알게 되었다.

<표-12>는 학생들이 크기를 비교하여 순서대로 기록한 내용이다.

<표-12>크기 순서대로 배열하기

쇼파 → 책상 → TV → 의자 → 책가방

쇼파 → 탁자 → 화분 → 실내화 → 필통

책상 → 스케치북 → 파렛트 → 연필 → 지우개

스케치북 → 파렛트 → 붓 → 연필 → 지우개

책꽃이 → 의자 → 책가방 → 책 → 필통

사물함 → 옷걸이 → 책상 → 옷 → 의자

에어컨 → 책상 → 휴지통 → 휴지 → 지우개

또한 커서 좋은 것과 작아서 좋은 것을 3가지를 골라서 그림으로 그려보고,그

이유에 대해서도 생각해보게 한 결과 크기를 상대적으로 비교․분류할 수 있었

으며 크기에 대한 자신의 생각도 표현할 수 있었다.

<표-13>은 커서 좋은 것과 작아서 좋은 것에 대해 자신의 생각을 기록한 내

용이다.
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구  분 내  용

커서 좋은 것

TV → TV가 크면 더 크게 볼 수 있다.

냉장고 → 음식을 많이 담을 수 있으니깐 시원한 것도 많이

          먹을 수 있다.

에어컨 → 넓은 공간을 시원하게 해주어서.

세탁기 → 빨래를 한꺼번에 많이 할 수 있다.

나무 → 나무 밑에 시원하게 쉴 수 있다.

바지 주머니 → 이것 저것 담을 수 있다.

휴지통 → 휴지를 많이 담을 수 있다.

작아서 좋은 것

필통 → 책가방 안에 담고 다닐 수 있다.

휴대폰 → 들고 다니기가 가볍다.

쥐 → 사나운 동물이 나타나면 작은 구멍으로 들어갈 수 있  

      어서.

방울토마토 → 큰거에 비해 한입에 들어가서.

장난감 → 바지 주머니에 담고 다닐 수 있다.

수첩 → 바지 주머니에 들어간다.

붓 → 작은 부분을 꼼꼼하게 칠할 수 있다.

<표-13>커서 좋은 것,작아서 좋은 것

나.학습효과

줄자를 이용하여 주변 물체의 크기를 재 봄으로써 크기 개념을 쉽게 이해할

수 있었으며 수학을 싫어하는 학생도 흥미롭게 수업에 참여하였다.저학년들은

자의 눈금을 보는 방법을 경험에 의해 익힐 수 있어서 의미 있는 수업이었다.

크기가 큰 것과 작은 것을 상대적으로 비교하고 분류할 수 있었으며 토론을

통해 크기에 대한 자신의 생각을 다양하게 끄집어낼 수 있었다.

크기 개념을 이해한 친구는 표현활동에서 공간표현이 향상 될 수 있을 것이라

본다.
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주 제 칼라 점토로 화분 만들기

통합교과 미술, 과학 관련지능
공간, 언어, 신체, 

자연관찰

학습목표
 식물의 종류와 특징을 알아보고, 자신이 좋아하는 꽃을 만들어 

본다.

교사준비

자료

다양한 꽃(식물)사진, 칼라점토(빨강, 파랑, 노랑, 검정, 흰색), 

본드, 화분용 컵, 찰흙, 철사, 찰흙용 칼

과 정
교수 - 학습활동

교 사 학 생

도 입

(지각단계)

․ 꽃의 종류에는 어떤 것이 있

는지 질문한다.

․ 주변에서 볼 수 있는 꽃을 

관찰하고 사진자료를 통해 꽃

에 대해 더 자세히 관찰하도록 

한다.

․ 자신이 알고 있는 꽃에 대해 

아는대로 이야기한다.

(피는시기, 장소, 꽃잎수 등...)

․ 다양한 꽃의 특징에 대해서 

알아본다.

전 개

(작품

 제작단계)

․ 자신이 만들고 싶은 꽃을 선

택하고 그 꽃의 특징에 대해 

정리해본다.

․ 종이에 글 또는 그림으로 정

리한다.

(3)미술-과학의 통합

‘꽃’이라는 주제는 미술과 과학을 통합하는 적절한 주제이며,여러 종류와 형태

에 대해 관찰․표현이 가능해 학생들의 흥미를 유발할 수 있는 소재 중 하나이다.

저학년들은 대상을 과학적으로 엄밀히 묘사해내지는 못하지만 자연물들을 소

재로 하여 그림을 그리고,꾸미며,만들면서 과학적 관찰의 부담감에서 벗어나

자유로움을 느끼게 된다.그러한 감정은 자연과 가까워지는 태도를 길러주고 후

에 과학적 통찰을 가져다 줄 수 있다.

꽃을 관찰하고 표현하는 수업의 실제과정은 <표-14>와 같다.

<표-14>미술교과와 타 교과와의 통합미술교육 수업안 3
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․ 점토의 성질을 체험해 보게

한다.

․ 자신이 표현하고 싶은 식물  

또는 꽃을 점토를 이용해 특징

이 나타나게 표현하게끔 한다.

․ 어려워하는 학생에게는 어떤

식으로 표현할 수 있는지 몇 

가지 방법을 제시해 줄 수 있

다.

․ 화분에 꽂을 수 있게 재료를 

제시한다.

․ 점토를 만져보고, 섞어서 나오

는 색도 체험해 본다.

․ 자신이 표현하고 싶은 식물의 

특징을 생각하여 표현해본다.

․ 나름대로 방법을 생각해보고 

표현한다.

․ 화분에 찰흙을 채우고 꽃을 

고정시킨다.

마무리

(반성단계)

․ 서로의 작품을 감상해 보도

록 한다.

․ 자신이 만든 작품에 대해서 

친구들한테 설명해 준다.

․ 서로 잘된 점을 칭찬해 준다.

결과물 

제시

 <그림-5> 학습활동 결과물       

     

      

 

       

       <1학년 작품>                 <2학년 작품>

가.통합학습 결과 분석

ㄱ)통합학습 전

수업전 학생들에게 꽃의 종류와 자신이 알고 있는 꽃에 대해 이야기 하도록 하

-개나리- -장미- -나팔꽃- -산딸기-
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구  분 꽃의 특징

개나리

․ 가지가 많다.

․ 꽃잎은 노란색이고 4개로 갈라진다.

․ 햇빛이 많이 받는 곳에서 잘 자란다.

․ 봄에 핀다.

장  미

․ 흰색, 노란색, 빨간색, 핑크색 많다. 나는 빨간 장미를 좋아한다.

․ 줄기에 가시가 있고 잎은 끝이 뾰족하다. 

․ 꽃잎은 여러 개로 서로 겹쳐져 있다.

․ 5월에 많이 볼 수 있다.

나팔꽃

․ 길가에서 볼 수 있다.

․ 자주색, 흰색, 빨간색이 있다. 나는 자주색을 좋아한다.

․ 꽃은 나팔모양으로 생겼고 줄기는 빙빙 감아 올라간다.

․ 여름에 핀다.

․ 꽃잎은 5개다.

산딸기

․ 열매는 빨간색이다.

․ 작은 알맹이가 아주 많이 붙어있다.

․ 산에 가면 볼 수 있다.

․ 여름에 열매를 먹을 수 있다.

․ 줄기가 마구 뻗어나간다. 줄기에 가시가 있다.

였다.그러나 꽃의 종류에 대해서는 이야기 할 수 있었지만 그 꽃들의 특징은 자세

히 알지 못하였다.꽃이 피는 시기도 불분명하게 대답하였고,장소나 꽃잎 수 등

자세한 특징에 대해서는 잘 몰랐다.때문에 꽃을 그림으로 표현함에 있어서 서로

다른 꽃들을 그리더라도 생김새들이 모두 단순화돼 비슷할 수밖에 없었다.

ㄴ)통합학습 후

주변에서 볼 수 있는 꽃을 관찰하고 사진자료를 통해 꽃에 대해 더 자세히 알

도록 하였다.그리고 자신이 만들고 싶은 꽃을 선택하고 그 꽃의 특징에 대해 조

사한 내용을 정리하도록 한 결과 학생들은 꽃의 특징에 대해서 언어로 설명할

수 있었다.<표-15>는 학생들이 각자 꽃의 특징에 대해 정리한 내용이다.

<표-15>꽃의 특징에 대해 조사한 내용
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나.학습효과

보통 꽃을 그려보라고 하면 학생들은 망설임 없이 기호화된 꽃을 그린다.꽃의

종류와 특징은 다양하지만 자연교과 수업시간에는 주로 단편적인 지식습득에만

머물러 그 특징을 잘 표현하지 못하고 단순하게 표현해 버린다.하지만 두 수업

은 충분히 연계될 수 있는 특징이 있다.

이 수업은 꽃의 종류와 특징에 대한 이해를 바탕으로 작품제작으로 이어졌기

때문에 학생들은 어려움 없이 자신이 좋아하는 꽃을 표현할 수 있었으며 성취감

을 주었던 수업이었다.자신이 직접 꽃을 표현해 봄으로써 식물에 대한 이해를

더욱 높일 수 있었고 자연물에 좀 더 친숙해 질 수 있는 기회가 되었다.
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3)개별 관심영역에 의한 주제설정 중심의 통합미술교육 수업안

이 수업은 학습자 개인에게 의미 있는 주제나 문제를 설정한 후,문제해결을

위한 지식을 특정 교과분야에 한정하지 않고 여러 분야에서의 지식과 경험을 자

유로이 선택하여 문제를 해결하는 수업방식이다.이러한 방식은 학생들에게 다중

지능을 직접 사용해 볼 수 있는 기회를 제공해 줌으로써 통합적 사고의 형성을

도와 다른 지능의 향상을 유도할 수 있다.이처럼 다중지능이론은 학습자 개별에

의한 주제설정 중심 통합교육과정의 기본 토대가 된다.미술교과에서 이 수업방

식이 적용된다면 미술활동을 통해 학생들 스스로 생각하여 해답을 찾고 발견하

는 능력이 길러지게 되어 창의력 향상에 크게 기여할 수 있다.

이 수업방식의 특징은 첫째,학습자들이 주제를 스스로 선정하고 탐색․조사하

는 과정을 통해 학습자 주도로 학습이 진행된다.둘째,교수-학습과정에서 교사

와 학생,학생과 학생등 상호작용을 중요시한다.셋째,다양한 표상과정을 통한

사고과정을 중요시 한다.넷째,교과 내․교과 간의 통합을 시도한다.다섯째,작

품제작이 끝나면 서로의 작품을 감상하고 비평하는 과정을 통해 사고력향상을

유도한다.수업의 모형을 표로 제시해 보면 <표-16>과 같다.

<표-16>개별 관심영역에 의한 주제설정 중심의 통합수업모형 설계

평가과정에서는 자기평가와 동료평가,교사평가 등 다양한 평가방법을 사용하

여 학습자가 가질 수 있는 다양한 사고의 양식을 평가할 수 있어야 한다.즉,선

정한 주제를 해결한 내용뿐만 아니라 해결해 가는 과정에서의 평가도 이루어져

야 하지만 실제 수업안 제시에서는 평가과정에 따른 분석이 이루어지지 않아 과

정에서의 평가가 제외되었다.

수업모형의 설계는 「초등미술과 교수법」의 내용을 참고하여 재구성하였다.

생각 꺼내기 작품제작조사하기 감상 ․ 비평 평 가

생각 넓히기

마무리(반성단계)전개(작품제작단계)도입(지각단계)
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주 제 주제 찾아 그리기

통합교과 모든 과목 통합 가능 관련지능

공간, 언어, 논리-수학, 

자연관찰, 개인이해, 신

체, 대인관계

학습목표
 주제를 스스로 결정하고, 관련된 것 조사 후 작품으로 표현할 

수 있다.

교사준비

자료
백과사전

과 정
교수-학습활동

교 사 학 생

도 입

(지각단계)

․ 자신이 흥미 있어 하는 분야  

에 대해서 이야기 하게 한다.

․ 자신의 흥미나 관심에 따라  

주제를 정하고 주제와 관련된 

경험이나 아는 것을 이야기하

게 한다.

․ 어떤 분야를 좋아하는지 이야

기 한다.

․ 주제를 정하고 경험하거나 아

는 것에 대해서 이야기한다.

전 개

(작품

 제작단계)

․ 주제가 정해지면 좀 더 구체  

적으로 설명할 수 있게 관련된 

부분을 백과사전을 통해 조사

하게 한다.

  (예를 들어 동물이라면 특정  

   동물의 특징, 사는 곳, 습성  

   등과 같이 그 동물에 대해  

   서 알게 한다.)

․ 자신이 알고 있던 내용과 새

로 알게 된 지식을 조합해 보

고, 그것을 바탕으로 이야기가 

있는 그림 또는 입체로 표현해 

보게 한다.

․ 자신이 선정한 주제에 대    

해 조사해 보고, 조사한 내    

용을 정리한다.

․ 그림 또는 입체 중 선택하    

여 표현한다.

이 수업모형을 적용한 수업과정은 <표-17>과 같다.

<표-17>개별 관심영역에 의한 주제설정 중심의 통합미술교육 수업안
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마무리

(반성단계)

․ 서로의 작품을 감상해 보도

록 한다.

․ 친구들 앞에서 자신의 작품   

에 대해서 설명한다.

․ 친구의 작품에서 느낀점을 이

야기 하도록 한다.

결과물 

제시

 <그림-6> 학습활동 결과물     

<1학년 작품>

<1학년 작품>

가.통합학습 결과 분석

ㄱ)통합학습 전

수업전 학생들에게 자신이 관심 있는 분야에 대해서 이야기 해보도록 하였다.

초등학교 저학년 학생들은 대부분 동물에 많은 관심을 보였다.그 중 제일 좋아

하는 동물에 대해서 아는 내용을 이야기 하도록 하였더니 학생들은 그 대상에

대해 자세히 설명하지 못하였다.

소의 특징을 설명한 학생은 소가 뿔이 있고,풀을 먹고,누렇다는 단편적인 지

식밖에 알지 못하였고,거미의 특징을 설명한 학생도 거미줄에서 살고 거미줄에
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구  분 기존지식 새로 알게 된 지식

소

․ 소는 누렇고 밭일을 잘한다.

․ 머리에 뿔이 난다.

․ 먹이는 풀을 먹는다.

․ 검은 소도 있고, 젖소도 있다.

․ 소는 풀도 먹지만, 흙이나 나무줄  

 기를 먹기도 한다.

․ 쇠똥구리는 소가 똥을 누면 똥을  

 동그랗게 만든 다음 그 속에 알을  

 낳는다. 그러면 알에서 깨난 애벌  

 레는 소똥을 먹고 자란다.

거미

․ 거미줄에서 산다.

․ 거미줄에 먹이가 걸리면 그걸  

 잡아먹어서 산다.

․ 거미줄에서 사는 거미도 있지만

 풀이나 땅위에서 떠돌아다니면서  

 사는 거미도 있다. 

․ 거미줄에 먹이가 걸리면 거미는  

 잽싸게 다가가 물어서 마비시킨  

 다. 그런 다음 거미줄도 칭칭 감  

 는다.

․ 먹이를 통째로 먹지 않고 체액만  

 빨아 먹어서 껍데기만 남는다.

먹이가 붙으면 그것을 먹는다는 부분적인 지식만을 설명하였다.

ㄴ)통합학습 후

자기가 좋아하는 대상을 백과사전을 통해 조사하게 한 후 그 전에 알고 있던

지식과 새로 알게 된 지식을 비교한 결과 훨씬 구체적이고 풍부한 내용을 언어

로 표현할 수 있었다.그 내용을 바탕으로 시각적으로 표현하는 과정을 통해 학

생들은 새롭게 알게 된 지식을 더욱 구체화 시킬 수 있었으며 하나의 주제 안에

서도 다양한 그림소재를 발견할 수 있음을 경험하였다.

<표-18>은 학생들의 기존에 알았던 지식과 새롭게 알게 된 지식을 비교하여

정리한 것이다.

<표-18>주제에 따른 관련지식 조사내용
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나.학습효과

본 수업을 통해 학생들은 자기가 흥미 있는 분야에 대한 지식을 자기 주도적으

로 학습하여 구성할 수 있었으며,주제를 선정함에 따라 다양한 표상활동이 이루

어질 수 있음을 경험했다.또한 자신이 알고 있는 내용과 알게 된 내용을 친구들

에게 설명함으로써 많은 시간을 투자하지 않고도 다양한 지식을 얻을 수가 있었

다.뿐만 아니라 작품을 표현한 후에 서로의 작품을 감상하며 평가해봄으로써 비

평능력을 키울 수 있고 이로 인해 사고력을 확장시킬 수 있었다.이러한 활동은

점차적으로 작품표현활동에도 영향을 미쳐 표현력 향상에 크게 기여할 것이라고

본다.
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2.통합적 미술교육을 통한 학습능력의 기대효과

본 연구는 미술이라는 한 분야에 가드너가 제시한 8가지의 지능을 연계하여

수업할 수 있는 방법을 제시하는데 목적이 있다.가드너의 다중지능이론을 활용

한 미술표현 활동은 학습자 개인의 지능,능력,흥미에 따라 주제를 스스로 선

택․계획하고 활동하여 평가,반성하게 함으로써 학습자의 능력을 신장시키고 사

고력과 창의력을 계발하는데 많은 도움을 줄 수 있을 것이다.

미술교과 영역 안에서의 감상,이해,표현의 통합은 다양한 미술 문화를 통해

시대적인 흐름을 이해하고,현재의 사회모습을 인식할 수 있으며,대상을 지각하

는 다양한 방법,표현 양식 및 기법도 익힐 수 있다.이는 다시 초등학생의 표현

력 향상에 영향을 미치게 된다.

미술교과와 타 교과와의 통합은 미술에서의 학습을 풍성하게 함과 동시에 다

른 교과를 학습할 수도 있게 한다.타 교과에 대한 이해도와 개념형성에 도움을

주어 초등학생들의 학습능력을 신장하고,다른 교과와의 통합을 이용하여 종합적

사고를 갖는 계기가 되리라고 본다.

개별 관심영역에 의한 주제설정 중심의 통합미술교육은 문제해결에 있어서 다

양한 지능을 활용하여 통합적 미술교육이 이루어지도록 하기 위함이다.

학생 스스로 자신의 주제에 맞는 기법이나 자료를 선택하여 표현하고,제작된

자신의 작품에 대해 다른 사람 앞에서 설명하고,서로 토론하게 함으로써 다양한

지능을 활용할 수 있는 기회를 제공할 수 있으리라 본다.공간지능을 비롯한 여

러 지능이 상호작용할 때,자신의 잠재력을 계발할 수 있으며,약점지능은 보완

되고,강점지능은 극대화 시킬 수 있으리라 기대한다.

본 수업안을 통한 미술교육이 학습능력에 미치는 기대효과를 정리해 보면 다

음과 같다.

첫째,<빈센트의 방>의 감상을 통해 공간개념을 이해할 수 있고,공간표현력

이 향상될 수 있다.자신이 원하는 방을 생각하고 디자인 해보며 자기이해지능을
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발달시킬 수 있다.

둘째,<고구려의 고분벽화> 감상을 통해 우리 것에 대한 자긍심과 우리 것을

사랑하고 소중히 여기는 마음가짐을 심어줄 수 있다.

셋째,감상수업과 협동수업을 통해 타인을 이해하는 대인관계지능을 향상시킬

수 있으며 이는 정서함양에 많은 도움이 될 것이라 기대한다.

넷째,자연을 탐구하고 표현을 정리하는 과정 속에서 자연관찰지능,언어지능

등을 활용하게 된다.이 과정에서 자연에 대한 친근감이 형성되고,나아가 자연

을 사랑하는 마음까지 길러줄 것으로 기대한다.

다섯째,타 교과와의 통합을 통해 생각하는 시간의 부여로 이해력을 높이고 사

고력과 창의성 신장을 기대할 수 있다.이 과정에서 언어지능,논리-수학지능이

외에 다른 지능들도 향상될 수 있다.

여섯째,스스로 주제를 결정하고,문제해결을 해 내가는 과정을 통해 효과적인

자기주도적 수업이 가능해지며 학생들이 알고 있는 것과 알고자 하는 것을 관련

짓는 미술학습이 이루어지게 됨으로써 학생 스스로 지식을 구성해 나갈 수 있을

것이다.

결과적으로 다양한 지능을 활용한 수업은 어떤 상황에서든 빠르게 대처할 수

있는 능력을 키워주고,문제에 직면했을 때 스스로 해결하는데 도움을 줄 것으로

본다.즉,가드너가 말하는 문제해결력인 지능의 향상을 도울 것이라 기대한다.
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Ⅳ.결론

현대사회가 지식정보화 사회가 되면서 엄청난 양의 지식들과 정보들이 쏟아지

고 있으며 유용한 많은 지식이라 하더라도 불필요한 지식이 될 수도 있다.이에

지식에 있어서의 유창성과 유연성을 동시에 지녀야 한다.즉 적은 지식을 갖고

있어도 필요에 따라 많은 지식을 찾아 낼 수 있어야 하며,상황에 따라 필요한

지식을 이용하여 문제를 창의적으로 해결 할 수 있는 능력이 필요한 것이다.

또한 세계화,다양화된 사회 안에서 다양한 문화,민족의 독특성,각 개인들의

특성을 이해하면서 서로 조화를 이루어 살아갈 수 있는 능력과 태도를 길러주는

것도 중요하다.

이런 교육 변화의 흐름 속에서 가드너의 다중지능이론은 미술교육에 많은 시

사점을 제공해주고 있다.특히 정보화 시대에 대처할 수 있는 문제해결력과 인지

적 전략을 길러줄 수 있고 각자 독특한 지능의 영역에서 강점을 지니는 개개인

을 존중할 수 있는 교육의 근거를 마련하였다.

가드너는 다중지능이론에서 모든 학생들은 여러 가지 지능에 대한 지적 성향

이 서로 다르기 때문에 어떤 교수-학습 전략은 한 집단의 학생들에게는 효과적

일 수 있지만 다른 집단의 학생들에게는 그렇지 못할 수도 있다는 것을 주장한

다.따라서 교사들로 하여금 학생 개인이 갖고 있는 고유 능력을 다중지능 영역

으로 인정함으로써 학생들 간의 개인차를 극복하기 위해 여러 가지 다양한 교수

-학습 전략과 교수-학습도구를 구사하여야 한다고 하였다.이는 다중지능이론에

서 시각적,공간적 현상을 지능의 관점에 연결 지음으로서 미술교육이 사고력을

높이고 일상생활로 확산되어 학생들의 학습 능력을 향상시키는 등 인지 능력을

길러주는 데 적합하다는 점을 뒷받침해 주었다.또한 다른 지능의 향상을 유도하

고 통합적 사고의 형성을 위한 방안으로 통합교육방식이 제시되었는데,통합교육

에 있어 미술적인 요소의 도입은 이성적 사고의 발달과 창의력 계발의 측면에서

매우 중요하며,나아가 미술활동이 기본적인 학습영역을 발전시킨다.많은 학자

들의 관점에서도 찾아볼 수 있듯이 미술활동이 통합된 교수법은 모든 교과목에
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감정을 불러일으켜 전인교육에 도움이 되기 때문에 미술과목이 다른 과목과 통

합되어 교육된다면 교육의 효과를 더욱 높일 수 있으리라 본다.

이러한 관점에서 본 연구는 다중지능이론의 긍정적인 교육적 의미와 통합교육

의 중요성을 받아들여 종합적 사고력과 창의력 향상을 위한 통합적 미술교육 수

업안을 제시하였다.

본 연구에서는 다중지능의 여덟 가지 지능영역을 고루 활용하여 수업안을 제

시하지 못한 점과 통합교과에 있어서 부분적인 통합에 그쳤지만 본 연구를 통해

후속 연구에서 보완될 것이라 기대한다.또한 미래사회를 살아갈 학생들이 지금

보다 더 다양한 문화의 혼재 속에서도 저마다의 창의성과 융통성을 발휘해 나갈

수 있도록 그들의 숨은 재능과 역량을 발굴하고 진정한 전인 교육적 차원에서의

미술교육이 이루어질 수 있기를 기대한다.
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<Abstract>

AStudyonIntegratedArtEducationProgramBased

onGardner'sTheoryofMultipleIntelligence

- Aimed at Low Grade Students in Elementary Schools -

Gee-Youngjin

Departmentof ArtEducation

GraduateschoolofEducation,JejuNationalUniversity,Jeju,Korea

SupervisedbyProfessorIl-Sam Son

 

Primarypurposeofarteducationistocultivateingenuityandcriticalthinkingso

thatthewell-roundedperson,whoisinharmonywithknowledgeandsensibility,will

befosteredandwelladoptedtothesociety.

However,today'sarteducationiscriticizedthatitdoesnotregardindividuality,

initiativeness,andindependentthinking,butitisrunfunctionbasedsothatitdoes

notcultivateproblem solvingability.Underthiscircumstance,Gardner'stheoryof

multiple intelligence gives significant suggestions to our today's arteducation

practice.

Thetheoryofmultipleintelligencedescribesminutelythatarteducationissuitable

to improve creative problem solving ability when a learner experiences more

meaningfultimewithvaluablemethodsofknowledgeacquirementbyintegrationwith

othersubjects,aswellastosimply improveartistictalent.Thereforethisstudy

intendstoproposeintegrated arteducation program based on theory ofmultiple

intelligenceasacounterproposalforunitedintellectualandsensualeducationwhich

willfosterwell-roundedpersons.

Thisstudy considered the theory ofmultipleintelligencethrough documentary
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study,andmadeoutpracticalagendaofthelessonsinarteducationfieldsafter

findingoutimplicationsforarteducationsfrom thetheoryofmultipleintelligence.

Afterapplicationsto15oflow gradeelementaryschoolstudentswhoIactuallyguide

intheirstudies,effectsfrom thestudywereanticipatedasfollowing.

Firstly,throughwatchingmovies,thestudentscanunderstandspacesystem and

improveabilitytoexpressspace,andtheycanfosterprideandmentalattitudeof

lovingourculturethroughappreciationofnation'sculturalproperties.

Secondly,through sentimentand cooperation lessons,they can fosteraltruistic

attitude,andthishelpsemotioncultivationatgreatdealofamount.

Thirdly,inthecourseofstudyandexpressionofthenature,afeelingofintimacy

towards to the nature willbe formed,in addition to that they can foster

heart-of-love-nature.

Fourthly,by integration with other subjects,improvement of the power to

understandandthinkandcreativityisexpected,andbythatotherintelligenceas

wellaslanguageandlogical-mathematicalintelligencecanbeimproved.

Fifthly,through processofselfsubjectidentification and problem solving,self

leadinglessonispossible,andbyarteducation,whichconnectsbetweentheknown

andthewant-to-know,studentwillbeabletoform knowledgebythemselves.

Iexpect that this study willhelp elementary schoolstudents to grow to

well-rounded persons who are in harmony with knowledge and sensibility,and

contributetofosteringsplendidtalentswhowillleadthefuturesocietywithcreative

thinking.

※ A thesissubmittedtotheCommitteeoftheGraduateSchoolofEducation,JejuNational

UniversityinpartialfulfillmentoftherequirementsforthedegreeofMasterofEducationin

2009.8.
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