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일릉이는 자장면을 좋아한다.

주연이는 피자를 좋아하지 않는다.

석훈이는 피자도 김치도 좋아하지 않는다.
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개의 문장 중에서 개의 문장이 거짓이다1. 4 1 .

개의 문장 중에서 개의 문장이 거짓이다2. 4 2 .

개의 문장 중에서 개의 문장만 거짓이다3. 4 3 .

개의 문장 모두가 거짓이다4. 4 .
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개의 문장 중에서 개의 문장이 거짓이다1. 4 1 .
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걸스카우트 양은주 한주연 주희 김혜수 강민채, , , ,

우주소년단 양하연 오혜성 고동환, ,

해양소년단 허민주 강빈 양인정 박민호, , ,

양은주 한주연 주희 김, , ,

혜수 강민채라는 요소가 있습니다 이 외에도 설문조사를 한 전체 학생들의 집합, . ‘ ’,
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학원에서 수학과목을 배우고 있는 학생들의 집합 짝수의 집합 등 다양한 집합들‘ ’, ‘ ’

이 있습니다.

걸스카우트 하연이네 반에서 걸스카우트에 가입한 친구들= { x | x }

짝수 짝수= { x | x ]

걸스카우트 양은주 한주연 주희 김혜수 강민채= { , , , , }

짝수 = { 2, 4, 6, 8, 10, ... ]
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연습문제 1.

한국(2009

정보올림피아드 지역예선 번 문제12 )
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집합 용어 문제에서 용어에 해당하는 내용 원소의 개수

전체집합(U) 설문조사를 한 학생의 모임 n(U) = 50

전체집합 내의

부분 집합( )

언어 강의를 듣고 있는 학생의 모임C (A)

언어 강의를 듣고 있는 학생의 모임Basic (B)

n(A) = 30

n(B) = 25

교집합 두 언어를 모두 배운 사람

?
적어도 한 언어의 강의를 듣고 있는 사람들의 모

임(?)
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원소의 개수 구하는 방법1.

n(A B) = n(A) + n(B) - n(A B)∪ ∩

n(A B) = n(A) + n(B) - n(A B)∪ ∩

n(A-B) = n(A) - n(A B)∩

-=

A B∩A-B

n(A-B) = n(A) - n(A B)∩

n(AC) = n(U) - n(A)
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n(AC) = n(U) - n(A)
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두 그래프는 같다
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도시 비행기 편

서울 대구 광주 부산 제주, , ,

대구 서울 광주 부산, ,

부산 서울 제주,

광주 대구 제주 서울, ,

제주 서울 광주 부산, ,
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다음의 문제를 해결하여 봅시다.
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 


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K4
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* 문제를 해결하기 위한 절차나 방법을 알고리즘이라고 합니다.
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단

계
찾아간 경로

선택된

정점

각 정점까지 최단거리

시작 학교 학교 0 200 500

단

계
찾아간 경로

선택된

정점

각 정점까지 최단거리

시작 학교 학교 0 200 500

1 학교 놀이터- 놀이터 0 200 500

단

계
찾아간 경로

선택된

정점

각 정점까지 최단거리

시작 학교 학교 0 200 500

1 학교 놀이터- 놀이터 0 200 500

2 학교 공원- 공원 0 200 500
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단

계
찾아간 경로

선택된

정점

각 정점까지 최단거리

시작 학교 학교 0 200 500

1 학교 놀이터- 놀이터 0 200 500

2 학교 공원- 공원 0 200 500

3
학교 놀이터- -

은행
은행 0 200 500

단

계
찾아간 경로

선택된

정점

각 정점까지 최단거리

시작 학교 학교 0 200 500

1 학교 놀이터- 놀이터 0 200 500

2 학교 공원- 공원 0 200 500

3
학교 놀이터- -

은행
은행 0 200 500

4
학교 놀이터- -

터미널
터미널 0 200 500
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단

계
찾아간 경로

선택된

정점

각 정점까지 최단거리

시작 학교 학교 0 200 500

1 학교 놀이터- 놀이터 0 200 500

2 학교 공원- 공원 0 200 500

3
학교 놀이터- -

은행
은행 0 200 500

4
학교 놀이터- -

터미널
터미널 0 200 500

5
학교 놀이터- -

터미널 박물관-
박물관 0 200 500

A C F I K

B

D

E

G

H

J

1

1

1

3

3

3

3 3

3

3

2
2

2

4

44

4

5 5
5

6 6
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단계 찾아간 경로 정점

각 정점까지 최단거리

시작 - A 0 3 1

단계 찾아간 경로 정점

각 정점까지 최단거리

1 A-C C 0 3 1

2 A-B B 0 3 1

3 A-D D 0 3 1

단계 찾아간 경로 정점

각 정점까지 최단거리

4 A-C-F F 0 3 1
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단계 찾아간 경로 정점

각 정점까지 최단거리

5 A-B-E E 0 3 1

단계 찾아간 경로 정점

각 정점까지 최단거리

6 G 0 3 1

단계 찾아간 경로 정점

각 정점까지 최단거리

7

8

9

10
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A B C D E

A 8 12 6 19

B 8 18 16 7

C 12 18 17 11

D 6 16 17 10

E 19 7 11 10
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A B C

+ B D B

C B C D

A B 1

+ B D B

1 B 1 D

올림수 1

9

+ 8

1 8

올림수 1

9

+ 7

1 7

올림수 1

9

+ 6

1 6

올림수 1

9

+ 1

1 1

9 B 1

+ B D B

1 B 1 D
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9 5 1

+ 5 6 5

1 5 1 6

A B C

A B C

A B C

+ A B C

E B A D

A B C

× 4

E B A D
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×4

의 일의 자리가 이 되어 가 이 되어야 하므로 는 가 될×4 0 D 0 C 5

수 없습니다.

알파벳 될 수 없는 수

E 이상의 수4

A 1

C 5

올림수 의 일의 자리가 가 되어야 하고 반대로 올림수 의 일의 자(A×4+ ) B (B×4+ )

리가 가 되어야 합니다 십의 자리인 가 일 때 위의 조건을 만족하는 를A . B 1~9 A

찾아 보겠습니다.

가 일 때B 1①

가 일 경우 가 될 가능성이 있는 경우는 올림수에 따라B 1 A 1×4+0=4,

입니다 이 경우 백의 자리로 올라가는 올림수는1×4+1=5, 1×4+2=6, 1×4+3=7 .

입니다 따라서 이 되는 경우를 찾아야 합니다 의 가지 수0 . A×4+0=1 . 4, 5, 6, 7 4

모두 조건을 만족하지 않으므로 는 이 아닙니다B 1 .

가 일 때B 1

가 될 수 있는 수A 십의자리 백의자리 올림수-> 가능여부

4 0 X

5 0 X

6 0 X

7 0 X
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가 일 때B 2②

가 일 경우 가 될 가능성이 있는 경우는 올림수에 따라B 2 A 2×4+0=8,

입니다 하지만 는 이 될 수 없으므로 이 경우2×4+1=9, 2×4+2=0, 2×4+3=1 . A 0

는 제외합니다 백의 자리로 올라가는 올림수는 가 일 경우 이고 나머지는 올. A 1 1

림수가 없습니다 이 수 중에서 올림수 를 만족하는 경우를 찾아보면 가. A×4+ =2 A

일 경우가 있습니다8 .

가 가 일 가능성이 있으니 이것을 복면산에 집어넣어 보겠습니다A 8, B 2 .

8 2 C

× 4

E 2 8 D

이 되고 가 되어 문제의 조건을 모두 만족하는 수를 찾아냈습니다E=3 C=1, D=4 .

답은

가 일 때B 2

가 될 수 있는 수A 십의자리 백의자리 올림수-> 가능여부

8 0 O

9 0 X

1 1 X

◇ 이런 것도 있어요 이진 트리의 순회를 알아봅시다- .

S I X

S I X

+ S I X

N I N E

N I N E

6

6

+ 6

9

9
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A B C

+ A B C

B B A

삼 백 이

× 사

천 이 백 팔

3 0 2

× 4

1 2 0 8
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(3 + 2) × (4 - 1)

3 2 + 4 1 - ×
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스택과 큐의 비교 공이 나오는 순서는- ?
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2 3 1 5 4
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출구 A B C
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① 개63

개64②

개127③

개128④

개255⑤
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포화 이진 트리의 높이 노드의 수 규칙

1 1 2 - 1

2 3 2 × 2 - 1

3 7 2 × 2 × 2 - 1

4 15 2 × 2 × 2 × 2 - 1

...

n 2n - 1

높이가 인 포화 이진 트리의 노드의 수n 2▶ n - 1
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×

+ C

A B

+

A B
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×

+ -

3 1 4 2

A

B C

D E F

G H

루트(root)
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표 현장적용 일정< -1>Ⅳ
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구분 실험집단

성별 남 여
계

학년 학년4 학년5 학년6 학년4 학년5 학년6

학생수 1 4 3 2 5 4 19

표 연구대상< -2>Ⅳ
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α

표 대응표본 통계량< -3>Ⅳ

표 대응표본 상관계수< -4>Ⅳ

표 대응표본 검정< -5>Ⅳ
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IT human resource development has become an urgent issue with

development of IT technology. But the computer in the school curriculum

subjects are excluded and focusing on aspects of use. Therefore, it is

necessary to teach the principles of computer. Korea Information Olympia

despite good intention, there are many difficulties in the preparation process.

In this study, the teaching material to prepare Korea Information Olympiad

* A thesis submitted to the committee of Graduate School of Education, Jeju National

University in partial fulfillment of the requirements for the degree of Master of Education

conferred in August, 2010.
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qualification and to study principle of computer has been developed. The

content of textbooks for students to learn computer programming principles

that are the basis of discrete mathematics and data structures were selected.

we need guidebook and training course for teachers and conditions for

teaching the principles of computer should be equipped.

Korea Information Olympiad, principles of computer, discrete

mathematics, data structures
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A B C

A B C

A B C

+ A B C

E B A D
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A B C D E

10 15 20 45
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1,2,3

4,5,6

스택

(stack)

7



 

K4
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2 5 8

1 3 6 9

4 7

● ● ● ●

● ● ● ●

● ● ● ●

● ● ● ●
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출구 A B C
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입구

3

2

1

입구

3

2

1
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입구

6

5

4

1

입구

6

5

4

1

입구

7

4

1

입구

7

4

1
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×

+ C

A B

+

A B

×

+ -

3 1 4 2
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A B C D E

A 8 12 6 19

B 8 18 16 7

C 12 18 17 11

D 6 16 17 10

E 19 7 11 10

간선 연결상태 비용

A-D A-D 6

간선 연결상태 비용

A-D A-D 6

B-E A-D, B-E 7



- 123 -

간선 연결상태 비용

A-D A-D 6

B-E A-D, B-E 7

A-B A-D-B-E 8

간선 연결상태 비용

A-D A-D 6

B-E A-D, B-E 7

A-B A-D-B-E 8

E-C A-D-B-E-C 10
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A B C

+ A B C

B B A

4 9 7

+ 4 9 7

9 9 4
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