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< 1- 차시 우뇌 습지1 >

차시 스택과 큐 학습지 우뇌형1 - ( )

초등학교 학년 반 이름( ) ( ) ( ) ( )

아래의 그림은1. 스택의 데이터가 입력되지 않은 그림입니다 국어 영어 수학 과. → → →

학 컴퓨터 순서대로 삽입하고 오른쪽에 출력 순서를 적어보세요.→

아래의 그림은2. 큐의 데이터가 입력되지 않은 그림입니다 사과 딸기 수박 참외. → → →

토마토 순서대로 삽입하고 오른쪽에 출력 순서를 적어보세요.→

출력순서

( ) ( ) ( ) ( ) ( )→ → → →

아래의 표에 스택의 원리와 큐의 원리를 적어보세요3.

스택의 원리 큐의 원리

출력순서

( ) ( ) ( ) ( ) ( )→ → → →
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차시 뇌 습지< 2-1 >

차시 스택과 큐 학습지 좌뇌형1 - ( )

초등학교 학년 반 이름( ) ( ) ( ) ( )

순 삽 여1) 1 2 3→ →

보

순 쓰2) 2 .

( ) ( )→

순 삽 여3) 1 2 3→ →

보

순 쓰4) 2

. ( ) ( )→

수 포도 참 순 삽5) → → →

여 보 .

든 순 쓰6)

( ) ( ) ( ) ( )→ → →

마 귤 사과 순7) → → → →

삽 여 보

귤 여 보8)

( ) ( ) ( ) ( )→ → →

사과 마
귤
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아래의 그림은9. 스택의 데이터가 입력되지 않은 그림입니다 국어 영어 수학 과. → → →

학 컴퓨터 순서대로 삽입하고 오른쪽에 출력 순서를 적어보세요.→

아래의 그림은10. 큐의 데이터가 입력되지 않은 그림입니다 사과 딸기 수박 참외. → → →

토마토 순서대로 삽입하고 오른쪽에 출력 순서를 적어보세요.→

출력순서

( ) ( ) ( ) ( ) ( )→ → → →

아래의 표에 스택의 원리와 큐의 원리를 적어보세요11.

스택의 원리 큐의 원리
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차시 평가 공통< 3-1 ( )>

차시 스택과 큐 형성평가 공통1 - ( )

초등학교 학년 반 이름( ) ( ) ( ) ( )
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차시 우뇌 습지< 3-2 >

차시 이진트리 학습지좌뇌형2 - ( )
초등학교 학년 반 이름( ) ( ) ( ) ( )

다음 트리에서 전위운행 순서대로 오른쪽 표에 이름을 적으세요2. .

다음 트리에서 중위운행 순서대로 오른쪽 표에 이름을 적으세요3. .

다음은 짱구네 가족관계도를 그리기 위한 노드입니다 짱구네 가족관계도를1. .

그려보세요.

사 동생
짱

동생

사
짱 빠,

엄마

빠,

엄마

짱

짱

니
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차시 평가 공통< 4-2 ( )>

차시 이진트리 형성평가공통2 - ( )

초등학교 학년 반 이름( ) ( ) ( ) ( )

다음은 이진트리를 그리기 위한 노드입니다 이진트리를 자유롭게 그려보세요1. . .

가 다 라

마 사

차 타

다음과 같은 트리에 대한 문제에 답하세요2. .

A

B

D E

H I J

C

F G

K

루트 노드:①

노드의 차수G :②

단노드 개수:③

노드의 조상 노드H :④

노드의 형제 노드D :⑤

다음과 같은 이진트리에서 전위운행 중위운행 후위운행한 결과를 순서대3. , ,

로 나열하세요.

A

B

D E

H I J

C

F G

K

전위운행- :

중위운행- :

후위운행- :
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차시 습지 공통< 5-3 ( )>

차시 정렬 학습지공통3 - ( )

초등학교 학년 반 이름( ) ( ) ( ) ( )

다음의 숫자를1. 오름차순으로 선택정렬해보세요

8 9 56

다음의 숫자를2. 내림차순으로 버블정렬해보세요.

9 586

일상에서의 정렬의 예를 찾아 가지 이상 써 보세요3. 2 .
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차시 평가 공통< 6-3 ( )>

차시 정렬 형성평가공통3 - ( )

초등학교 학년 반 이름( ) ( ) ( ) ( )

다음은 무엇을 설명하는지 괄호 안에 답하세요1. .

기준을 설정하고 기준값과 오른쪽의 값과 비교하여 순서가 다르면 교환하는 방법■

을 정렬이라고 한다( ) .

서로 이웃하는 값과 비교해서 오른쪽이 작으면 두 카드를 바꾸는데 왼쪽부터 순■

서대로 바꾸고 큰 수를 오른쪽으로 몰아가는 방법을 정렬이라고 한다( ) .

다음은 정렬의 차순을 묻는 문제입니다 오름차순인지 내림차순인지 괄호 안에 답2. . ,

하세요.

차순100, 99, 98, 97 . 3, 2, 1 ( )…

차순1,2,3 . 97, 98, 99, 100 ( )…

가 나 다 타 파 하 차순, , . , , ( )…

하 파 타 다 나 가 차순, , . , , ( )…

차순A, B, C, D . W, X, Y, Z ( )…

차순Z, Y, X, W . D, C, B, A ( )…

정렬의 필요성을 써보세요3. .

아래의 숫자를4. 오름차순으로 버블 정렬하여 보세요.

5 3 1 2 4
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차시 평가 공통< 7-4 ( )>

차시 정렬 형성평가공통4 - ( )

초등학교 학년 반 이름( ) ( ) ( ) ( )

다음은 무엇을 설명하는지 괄호 안에 답하세요1. .

처음부터 차례대로 원하는 데이터를 찾아내는 검색방법을 검색이라고 한( )■

다.

검색하기 전에 정렬되어 있어야 하고 중간 값을 이용하여 두 부분으로 나누어가,■

면서 원하는 데이터를 찾는 검색방법을 검색 이라고 한다( ) .

컴퓨터에서 검색의 예와 일상생활에서 검색의 예를 두 가지 이상 쓰세요2. .

컴퓨터에서의 검색의 예 일상생활에서의 검색의 예

아래의 숫자를 순차검색으로 를 찾는 순서를 쓰세요3. “15” .

순차검색 순서 : ( ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )→ → → → → →

38 24 16 58 27 21 15 5 61

아래의 숫자를 이진검색으로4. “3”을 찾는 순서를 쓰세요.

이진검색 순서 : ( ) ( )→

1 2 3 4 5 6 7 8 9
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사 지< 8- >

사 지

뇌 에 내 시 참고 여 주시 랍니다.▶

십니 ?

주 원에 컴퓨 공 고 상미라고

니다 본. 등 재량 동 시간 뇌 에

컴퓨 과 심 수 습- 비 료

니다.

생님들께 공 료 연 만 사 것 드

립니다.

수고스럽겠지만 극 탁드립니다.

2010. .

주 원 컴퓨 공 상미

뇌 우■

언어 수업에 과 다- .

체계 고 통 에 실험 다- .

어 순 리 결 다- .

객 단 다- .

고 고 실 지식 독 다- , .

사고 억 차 언어에 지 다- .

말 고 쓰 것 다- .

사 게 계 연 업 다- .

우뇌 우■

그림 상징 것 시 고 과 다- .

도 주 계 없 실 다- .

체 에 감 감 가지고 근 다- .

주 단 다- .

포착 든 달 보 고 독 다- .
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당 에 또 사 재 여 주시 랍니다.※ √

컴퓨 에▶

달동 에 컴퓨 도 실시 고 습니1. ?

상1 2 3 4① ② ③ ④

등 에 컴퓨 다고 생각 십니2. ?

매우 그 다 그 다 보통 다 그 지 다 매우 그 지 다① ② ③ ④ ⑤

독립 과 컴퓨 과 채택 다고 생각 십니3. ?

매우 그 다 그 다 보통 다 그 지 다 매우 그 지 다① ② ③ ④ ⑤

사고 억 주 상 에 지 다- (image) .

그림 건 만지고 것 다- , .

개 연 다- .

뇌■

뇌 우뇌 다 균등 게 포 어 다- .

뇌■

뇌 뇌 우뇌 어 쪽 다 쪽 뇌 에 비 여 어,

특 과 수 말 다.

뇌우 사■

뇌에 강 사들 강 통 여 가 것

다 또 시트에 개 거 비 시간 등. OHP

순 에 각 수업 진 다 또 생들 독립 결.

공 우뇌 도 가진 사들보다 많 연 쓰 과

여 다.

우뇌우 사■

우뇌에 강 사들 강 보다 실 체험 동

다 그들 체 상 보 수업에 미술 수공 시각 통. , , ,

다 실 들 사 것에 개 경 보 집단.

트 동들 많 여 고 쁘고 동 란 실 경,

경 다.
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컴퓨 진 시 가 엇 니4. ?

생들 간 취 격차가 다①

료가 미비 다②

시 열 다③

시간 다④

타( )⑤

재량 동 시간에 컴퓨 재 여 사 십니5. ?

다 경우 과( 5-1 5-2 )①

없다 없 경우 과( 5-3 5-4 )②

재가 경우[ ]

컴퓨 재 여 신다 만 도 어 도 니5-1. ?

매우 그 다 그 다 보통 다 그 지 다 매우 그 지 다① ② ③ ④ ⑤

컴퓨 재 내 에 만 신다 어 보강5-2.

어 다고 생각 십니 ?

컴퓨 결 상시킬 수 내①

컴퓨 원리 수 내②

트웨어 수 내③

보통신 리 강 시킬 수 내④

타( )⑤

재가 없 경우[ ]

재량 동 컴퓨 시간에 사 료 어 료 십5-3.

니 ?

연 개①

사 공 료 티 라 스 린 스쿨 에듀 등 타( , , ,②

사 트)

에 게시 료 개 게시 료( )③

직 개 료④

타( )⑤

재가 만들어 진다 어 내 포 어 다고 생각 십니5-4. ?

컴퓨 결 상시킬 수 내①
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컴퓨 원리 수 내②

트웨어 수 내③

보통신 리 강 시킬 수 내④

타( )⑤

재량 동 시간에 어 것 가 십니 개 내 택6. ?[2 ]

워드 ( )①

스 워포 트 엑( , )②

그래 그램 그림 포 샵( , )③

그래 언어 비주얼 직( , C)④

컴퓨 원리⑤

보검색⑥

보통신 리⑦

컴퓨 결⑧

타( )⑨

재량 동 시간 컴퓨 생들에게 컴퓨 상에 도움 다7.

고 생각 십니 ?

매우 그 다 그 다 보통 다 그 지 다 매우 그 지 다① ② ③ ④ ⑤

보통신 술 운 지 월에 개 었습니다 개 내8. 2005 12 .

에 고 계십니 ?

매우 그 다 그 다 보통 다 그 지 다 매우 그 지 다① ② ③ ④ ⑤

컴퓨 과 수 습 에 어 사 고 어 다고 생각 십9. -

니 ?

수 별 습 순[ ]①

실생 과 지어 생각 내 순[ ]②

뇌 에 맞 습 순[ ]③

다 지 습 다 지 순( ) [ ]④

동 습 실습 순[ ]⑤

뇌 에▶

생님 뇌 도 검사 본 습니10. ?

다 없다① ②
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생님 뇌 도 검사 보고 싶습니11. ?

매우 그 다 그 다 보통 다 그 지 다 매우 그 지 다① ② ③ ④ ⑤

생님 뇌 어 라고 생각 십니 첫 지 뇌12. ? ( ,

우뇌 우 참고)

뇌 우 우뇌 우 뇌① ② ③

생님 수업 식 어 라고 생각 십니 첫 지 뇌 우뇌13. ? ( ,

우 사 참고)

뇌 수업 우뇌 수업 뇌 수업① ② ③

뇌 에 료 본 습니14. ?

다 없다① ②

생님 뇌 에 다고 생각 십니15. ?

매우 그 다 그 다 보통 다 그 지 다 매우 그 지 다① ② ③ ④ ⑤

생님 뇌 에 에 지식 가지고 습니16. ?

매우 그 다 그 다 보통 다 그 지 다 매우 그 지 다① ② ③ ④ ⑤

뇌 에 연수 본 습니17. ?

다 없다(17-1, 17-2 ) (17-3 )① ②

연수 본 경우[ ]

뇌 에 연수 과 엇 니17-1. ?

( )

뇌 에 연수 그램에 만 십니17-2. ?

매우 그 다 그 다 보통 다 그 지 다 매우 그 지 다① ② ③ ④ ⑤

연수 본 없 경우[ ]

생님 뇌 에 연수 그램 개 다 볼 계17-3.

습니 ?

매우 그 다 그 다 보통 다 그 지 다 매우 그 지 다① ② ③ ④ ⑤

생님 뇌 에 맞 수업 본 습니18. ?

다 없다① ②



- 97 -

뇌 에 료가 공 다 컴퓨 과 수업에 시19.

볼 생각 습니 ?

매우 그 다 그 다 보통 다 그 지 다 매우 그 지 다① ② ③ ④ ⑤

뇌 에 컴퓨 과 수 습 업 취도에20. -

과가 것 라고 생각 십니 ?

매우 그 다 그 다 보통 다 그 지 다 매우 그 지 다① ② ③ ④ ⑤

▶

생님 별21. ?

여① ②

생님 연22. ?

상20-30 31-40 41-50 51-60 61① ② ③ ④ ⑤

생님 직 경23. ?

상5 6~10 11 ~20 21① ② ③ ④

생님 근 재지24. ?

주시내 주시 내 귀포시내 귀포시 내① ② ③ ④․ ․
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생 지< 9- >

생 지

뇌 에 내 시 참고 여 주시 랍니다.▶

십니 ?

주 원에 컴퓨 공 고 상미라고

니다 본. 등 재량 동 시간 뇌 에

수 습- 비 료 니다.

생 여러 들께 공 료 연 만 사 것

니다.

답 없 니 여러 생각 직 .※

2010. .

주 원 컴퓨 공 상미

뇌 우■

어 순 결 고 계 것 다- , .

사고 억 언어에 지 다- .

말 고 쓰 것 다- .

실 지식 독 다- , .

우뇌 우■

그림 상징 것 보 것 다- .

감 감 가지고 근 다- .

달 보 고 독 다- .

사고 억 주 상 그림 사진 에 지 다- ( ) .

그림 건 만지고 것 다- , .

개 고 계 없 생 다- , .

뇌■

뇌 우뇌 다 균등 게 포 어 다- .

뇌■

뇌 뇌 우뇌 어 쪽 다 쪽 뇌에 비 여 어 특,

과 수 말 니다.
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당 에 또 사 재 여 주시 랍니다.※ √

컴퓨▶

달 동 에 컴퓨 고1. ?

상1 2 3 4① ② ③ ④

등 에 컴퓨 다고 생각2. ?

매우 그 다 그 다 보통 다 그 지 다 매우 그 지 다① ② ③ ④ ⑤

컴퓨 과 어 다고 생각3. ?

매우 그 다 그 다 보통 다 그 지 다 매우 그 지 다① ② ③ ④ ⑤

컴퓨 가 엇 가4. ?

들 간 컴퓨 차 가 다.①

컴퓨 과 가 없다.②

컴퓨 도가 리다.③

시간 다.④

타( )⑤

재량 동 시간에 컴퓨 에 과 가 재5. ?

다 경우 과 만 답( 5-1 5-2 )①

없다 없 경우 과 만 답( 5-3 5-4 )②

재가[

경우 ]

컴퓨 에 과 가 다 만 도 어5-1.

도 가 ?

매우 만 다 만 다 보통 다① ② ③

만 지 다 매우 만 지 다④ ⑤

컴퓨 에 과 내 에 만 다5-2.

어 보강 어 다고 생각 ?

컴퓨 여 어 결 수 내①

컴퓨 원리 수 내②

그램 수 내③

보통신 리 강 시킬 수 내④

타( )⑤
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재가 없[

경우 ]

컴퓨 담당 생님 공 료 만5-3.

도 어 도 가 ?

매우 만 다 만 다 보통 다① ② ③

만 지 다 매우 만 지 다④ ⑤

과 가 만들어 진다 어 내 포 어5-4.

다고 생각 ?

컴퓨 여 어 결 수 내①

컴퓨 원리 수 내②

그램 수 내③

보통신 리 강 시킬 수 내④

타( )⑤

재량 동 시간에 어 것 우 개 택 가6. ?[2 ]

워드 ( )①

스 워포 트 엑( , )②

그래 그램 그림 포 샵( , )③

그래 언어 비주얼 직( , C)④

컴퓨 원리⑤

보검색⑥

보통신 리⑦

컴퓨 결⑧

타( )⑨

재량 동 시간 컴퓨 컴퓨 수 도 도움 다7.

고 생각 ?

매우 도움 다 도움 다 보통 다① ② ③

도움 주지 다 매우 도움 주지 다④ ⑤

컴퓨 시간에 어 사 고 어 지 순 쓰8. ?

뇌 에 맞 습 순[ ]①

다 지 습 다 지 순( ) [ ]②

실생 과 내 순[ ]③

동 습 실습 순[ ]④

수 별 습 순[ ]⑤
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뇌 에▶

뇌 도 검사 본9. ?

다 없다① ②

뇌 도 검사 보고 싶10. ?

매우 그 다 그 다 보통 다 그 지 다 매우 그 지 다① ② ③ ④ ⑤

뇌 어 라고 생각11. ? 지 뇌 우뇌 우( 1 ,※

참고)

뇌 우 우뇌 우 뇌① ② ③

뇌 에 다고 생각12. ?

매우 그 다 그 다 보통 다 그 지 다 매우 그 지 다① ② ③ ④ ⑤

뇌 에 본13. ?

다① 경우 과 만 답( , 13-1 13-2 )

없다 없 경우 과 만 답( , 13-3 13-4 )②

[

본

경우 ]

뇌 에 에 만13-1. ?

매우 만 다 만 다 보통 다① ② ③

만 지 다 매우 만 지 다④ ⑤

뇌 에 과 엇 가13-2. ?

( )

[

본 없 경

우 ]

뇌 에 보고 싶13-3. ?

매우 그 다 그 다 보통 다 그 지 다① ② ③ ④

매우 그 지 다⑤

뇌 에 과 택 다 어13-4.

과 가 ?

( )

뇌 에 컴퓨 습 과가 것 라고 생각14. ?

매우 그 다 그 다 보통 다 그 지 다 매우 그 지 다① ② ③ ④ ⑤
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▶

15. ?

4 5 6① ② ③

별16. ?

여① ②

재지17. ?

주시내 주시 내 귀포시내 귀포시 내① ② ③ ④․ ․

과 과 만 쓰18. ? ( )※

( )
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뇌 도 검사지 사< 10- ( )>

뇌 도 검사지 사( )

등

각 고 여러 에게 당 에 답 없 므 게.√

신 생각 택 .

1. ,

체

릿 에 단어 생각 다.①

고 것 마 에 그림 또 생각②

다.

가지 다.③

내2. ,

체

가 에 다.①

지도 그 다.②

지도 그 다.③

집에3. ,

들에게 보내곤 다.①

운동 거 들과 같 다.②

가지 다.③

내가 동4.
쓰 다.①

그리 다.②

쓰 그리 다.③

단어 고5.

쓸 에게 보다

쉬운

단어 리 내어 계 말 것 다.①

책에 쓰여 단어들 보 억 것②

다.

결 억 다.③
내가 생님 통6.

가 습

생님

게 말 다.①

많 그림 그래 사진 등 보여 다, , .②

가지 다.③

시간 지 에7.

말 ,

거 상 시간에 다.①

게 다.②

가 도 고 가 시간에 도 다, .③

시간에8.

책 것 다.①

운동 거 들과 것 다, .②

가지 다.③

내가 가 억9.
들 다.①

그림 볼 다.②

그림 보고 들 다.③

어 건10.
건에 쓰 것 다.①

그림 그리거 직 만드 것 다, .②

것 다.③
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과11. ,

것 다.①

들과 께 것 다.②

다.③

어12.

결

고 찾고 쓴다.①

가 여러 가지 답 찾고 쓴다.②

다.③

루13.

시간 계 워 실천 다.①

시간 계 우지 고 생 다.②

가 계 워 실천 고 가 계,③

어 다.

14.

특 에 보 다.①

보 곳 계 달라진다.②

가지 다.③

어15.

또 다,

생

마 지 고 도 새 운 시①

다.

마 고 후 새 운 시②

다.

가지 다.③

새 운 공16.

료 보 살펴본다①

다 들 견 듣고 어 공②

다.

가지 다.③

들과17.

경우에

신 개 사실과 리에 맞 어①

시 편 다.

체 그림 그 주 편 다.②

가지 다.③

실험 실습18. ( )

말 고 검 고 듣 것 다, , .①

말보다 시각 료 여 보거 직 실②

험 것 다.

가지 다.③

트 리19.

매우 게 공책에 쓴다.①

내 만 공책에 쓰거 억 낼 수,②

상징 그림 그린다.

가지 다.③

수업시간에20.

들과 거 것 다, .①

들과 동 습 다.②

가지 다.③
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뇌 도 검사지 사후< 11- ( )>

뇌 도 검사지 사후( )

등

각 고 여러 에게 당 에 답 없 므.√

게 신 생각 택 .

내가 습1.

식

과 식 수업 다.①

시각 료 상 사 수업 다, , .②

가지 다.③

여가시간에 집에2.

엇 가 고 싶습

니 ?

재미 책 만 책 또 지,①

그림 그리 또 고 블②

가지 다.③

주말에 어3.

가 고 싶 가 ?

들과 수다 컴퓨 보 주①

고

연주 미술 만들 또 감상, ,②

운동

가지 다.③

억4.

걸 마다 리 내 말 볼①

릿 에 그 본다.②

가지 다.③

볼5.

주 등 들 주고①

주 등 들 상 경 특별 경, ,②

가지 다.③

그림 시 에6.
그림 거 듣고 그림 미 다, .①

그림만 보고도 그림 미 수 다.②

가지 다.③
신 동 다7.

사람에게

그 동 에 말 다.①

그 동 습 그리거 몸짓 내 낸다.②

가지 다.③

8.

책 시간 보내 다.①

컴퓨 게 시간 보내 다.②

가지 다.③

새 운 사람9.

만 주 억

것

그 사람 말①

그 사람 었 상 동 내가 감,②

가지 다.③
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만 책10.

릿 에 고 그 것에①

생각 다.

보듯 계 릿 에 그림 그 본다.②

가지 다.③

새 운11.

갈

게 쓰 가 다.①

도가 다.②

가지 다.③

에게12.

주 울

열 가지고 말 에게 주 울①

다.

워포 트 사진 등 말②

에게 주 울 다.

가지 다.③

새 운13.

시

계 워 시 다.①

시 다.②

가지 다.③

들14.
트에 다.①

트에 상징 그림 그린다.②

가지 다.③

내 다 어리에15.

내가 짜별 다.①

상징 스티커 거 그림 그린다.②

가지 다.③

운동16.

운동 다.①

여럿 같 운동 다.②

가지 다.③

17. 후에

가 다.

그것에 듣거 료,①

그것 직 본②

가지 다.③

갈18.

상 다니 만 다닌다.①

시간 상 에 라 가 주 꾼다.②

가지 다.③

들과19.
것 다.①

운동 거 것 다, .②

가지 다.③

에20.

동

짓 럽에 참여 다, .①

직 실습 거 체험 동 다.②

가지 다.③
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컴퓨 시험 동 집단검사< 12- ( )>

컴퓨터 활용능력 시험 학년 반 번 이름< > ( )

다 에 맞 답 고 .※

컴퓨 사1. ?

컴퓨 보다 게 다.①

빛 니 빛 에 직 닿게 다.②

과 가 다.③

책상과 수 것 사 다.④

래 컴퓨 고개 어 가 니 워 다.⑤

트워 에티 어 트워 상에 지 규2.

엇 라고 가?

티 우편 게시① ② ③ ④

우리 생 에 재가 어 린 컴퓨 에 니3.

다 것. ?

같 복시 거 험 에 사 계①

사람 복 고 어 운 빠 고 게 처리 여 그 결과②

주 계

스스 생각 여 결 고 처리 계③

처리가 빠 고 복 못 계④

컴퓨 복 여 험 에 사 계⑤

다 그림 엇 니4. ?

보드 린 니 마우스 스 커① ② ③ ④ ⑤

다 맞 말 어 것 니5. ?

컴퓨 사 수 상태 만드 업 시 또 라고 다.①
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컴퓨 시 상 고 시 다CD .②

컴퓨 가 상 게 스 어 다.③

컴퓨 시 어 여 진다.④

컴퓨 신 그램 어 다.⑤

다 컴퓨 것6. ?

료 지 도 가 다.①

료 들 처리 고 니 등 통②

수 다.

료 등 수 계산 어 다.③

여러 가지 계산 수 비 단 수 없다.④

처리 고 료 가 가 다.⑤

다 엇7. ?

마우스 린 니 스 커① ② ③ ④

다 보 내 엇 내8. ?

보< >

억 내 수 어도 지울 수도 없고 수 수도 없 억,

원 어 도 억 내 지워지지 억

보드 램 니 스 커① ② ③ ④ ⑤

다 드 스 에 틀린 것9. ?

료 억 다.①

쓴 료 다시 수 수 없다.②

드 스 스 에 트랙과 어 다.③

가격 싸고 억 량 다.④

격에 다.⑤

니 특징 틀린 것10. CRT ?

가 고 겁다.①

시 도가 빠 다.②

상도가 다.③

가 다.④

가격 싸다.⑤
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평가 업 취도 검사< 13- ( )>

총괄평가 학년 반 번 이름< > ( )

1. 다 스택 원 게 설 한 것 ?---( )

저 삽 가 저 출 다.①

순서 상 없 출 하고 하는 출 할 수 다.②

지 에 삽 가 지 에 출 다.③

저 삽 가 가 지 에 출 다.④

스택에 삽 는 출 할 수 없다.⑤

넷에서 검색하다가2. 가“ ” 버튼 클 했 바 전 검색

페 지 돌아갑니다 같 원 는 무엇 니. ?--------------( )

큐 스택 진정 진검색① ② ③ ④

스택과 큐에서 저 가능한 한계 넘어 계속 삽 하 어 현상3.

어나나 ?----( )

버플①

언 플②

가 삽 다.③

전에 삽 가 삭제 다.④

아무런 현상 어나지 않는다.⑤

다 그 큐 조 니다 든 것 출 할 경 출 순서 맞는4. .

것 ?-------------( )

사과 귤 배 키① → → → →

키 사과 배 귤② → → → →

사과 키 귤 배③ → → → →

키 배 귤 사과④ → → → →

키 배 사과 귤⑤ → → → →
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트 종 중 맞는 것5. ?-------------( )

A

B

D E

H I J

C

F G

K

정 진트①

전 진트②

사향 진트③

다 그 트 에서 사 는 어에 한 내 중 틀6.

것 ?----------------------------( )

가

라 마

차

다

사

아 부 노드는 라 다“ ” “ ” “ ” .①

루트노드는 가 다“ ” .②

카 조상노드는 사 다 가 다“ ” “ - - ” .③

라 차수는 고 사 차수는 다“ ” 2 , “ ” 1 .④

식노드는 나 다“ ” “ ” .⑤

다 정 차순 묻는 문제 니다 차순 지 내 차순 지 호7. . ,

안에 답하세 .

키 큰 사람 가 앞에서고 키 사람 가 지 에 줄서①

( )

어사전② 어 다( ) .

전화번호부책 (③ 어 다) .
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홍 동 동 동 송 동 박 동 동 강 동[ , , , , , , ]④

다( ) .

⑤ 다A, B, C, D . W, X, Y, Z ( ) .…

다 정 방법에 한 문제 니다 호 안에 답하세8. . .

준 설정하고 준 값과 쪽 값과 비 하여 순서가 다 환하①

는 방법 정 라고 한다( ) .

서 하는 값과 비 해서 쪽 카드 바꾸는 쪽부②

순서 바꾸고 큰 수 쪽 아가는 방법 정 라( )

고 한다.

아래의 숫자를9. 오름차순으로 선택 정렬하여 보세요.

문제 4 3 1 2 3

1 4

2 5

아래의 숫자를10. 오름차순으로 버블 정렬하여 보세요.

문제 3 4 1 2 3

1 4

2 5

처음부터 차례대로 원하는 데이터를 찾아내는 검색방법을 검색이11. ( )

라고 한다.

검색하기 전에 정렬되어 있어야 하고 중간 값을 이용하여 두 부분으로 나누12. ,

어가면서 원하는 데이터를 찾는 검색방법을 검색이라고 한다( ) .
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아래의 숫자를 순차검색으로 을 찾는 순서를 쓰세요13. “7” .

1 2 3 4 5

순차검색 순서 : ( ) ( ) ( ) ( )→ → →

아래의 숫자를 이진검색으로 을 찾는 순서를 쓰세요14. “7” .

2 31 54

이진검색 순서 : ( ) ( )→

채점< >

각 점1~8, 11~14 : 7

점9~10 : 8
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