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<국문초록>

ARCS이론을 적용한 음악감상 수업 모형 연구

-무소르그스키 의 ‘전람회의 그림’을 중심으로-

오 지 영

제주대학교 교육대학원 음악교육전공

지도교수 허 대 식

학습자의 동기를 계속 유지시키는 일은 교사가 항상 중요하게 여겨야 할 부분이

다.수업의 효과성을 높이기 위해서는 학습자 스스로 동기를 일으켜 수업을 지속적

으로 끌고 나갈 수 있기 때문이다.특히 음악 감상 영역 부분은 학습자가 수업의

목표를 가지고 무언가 성취하기 위한 동기적 요소가 부족 한 부분이다.현 감상 수

업의 실태는 곡에 대한 간단한 설명 후 곡 을 듣고,감상문 쓰기 정도에 불과하다

고 볼 수 있기 때문에 학습자는 곡을 들으며 ‘왜 내가 듣고,느낀 점을 감상해야 하

는지 그 목적을 찾아보기 힘들다.하지만 음악감상 능력은 음악교육에서 가장 기본

적인 것이고,다른 영역의 능력 수준을 높여주는데 도움이 된다.

이에 본 연구는 현 감상수업에서의 문제점을 인식하여 여러 선행연구에서의 켈러

의 ARCS이론을 적용한 수업의 효과성이 밝혀짐을 참고하여,감상수업의 문제점을

개선하고,효과적인 수업을 위해 ARCS이론을 적용한 다양한 동기전략을 제시해

보았다.

켈러의 ARCS이론은 학습자들에게 동기를 유발하기 위한 동기전략으로 주의집중

(Attention),관련성(Relevance),자신감(Confidence),만족감(Satisfaction)의 4가지

요소를 가지고 각 요소에 맞는 동기전략을 구안해낸 이론이다.

연구의 방법은 켈러의 ARCS이론에 대해 연구하고,켈러가 제시한 동기전략을 기

본으로 감상수업에 적합한 동기전략을 연구하고,최종적으로 그 동기전략을 무소르

그스키 의 ‘전람회의 그림’수업에 알맞게 지도안으로 정리하였다.
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2차시로 나누어 각 수업단계별로 적절한 동기전략을 제시하였고,동기전략을 세부

적으로 명시 한 뒤,어떠한 요소가 쓰였는지 표기하였다.

동기전략을 적용함에 있어 도입 전개 결말 부분에 ARCS4가지 요소를 모두 이용

하고,학생들이 활동을 적극적으로 할 수 있는 이야기 만들기나 토론 발표의 수업

활동으로 진행하였다.

각 단계에 맞게 4가지 요소를 사용하는데 무리가 없어,실제 수업현장에서 동기를

이끌어 내어 수업의 효과를 높일 수 있는 긍정적 기대를 갖게 하였다.
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Ⅰ.서론

1.연구의 필요성 및 목적

음악 감상 능력은 음악교육에서 가장 기본적인 것이다.이는 노래 부르기나 악기

연주,음악에 따른 신체 동작 등의 능력 수준이 학습자의 음악 감상 능력,즉 음향

감지력과 음악 분석력 및 이해력,통찰력 등에 의존하기 때문이다.1)

이렇듯 음악 교육에서 가장 기본적인 음악 감상은 우리의 내재된 개성을 이끌어주

고,자라나는 청소년의 마음에 풍부한 음악적 경험을 쌓게 하여 정서적인 안정감과

감수성 그리고 창의성의 향상을 도와 조화롭고 균형 잡힌 인격을 갖추게 한다.

하지만 현 음악교육에서의 감상수업은 작곡가의 생애에 대해서 다루고 곡에 대한

특징적인 설명을 하고,긴 시간 곡을 감상하는 것에 그치고 있다.그리고 동기유발

에 대한 중요성을 망각하고 학생들의 주의를 끌기 위한 노력을 첫 도입 5분 정도만

소요하고 있다는 것이 현실이다.주로 동기유발은 학습할 곡을 불러보거나,전시학

습 확인,동영상 자료 의 사용으로 그치기 쉽다.보통 이렇게 일시적인 동기유발의

사용으로 학생들의 동기를 지속적으로 유지 시키지 못하여 효율적이지 못한 수업이

진행 되고 있다.또한 음악 감상에 대한 수업은 학생들에게 직접적인 실생활에서의

활용이나,시험에 대한 큰 중요성을 느끼지 못하게 하여 학생들에게 중요성을 일깨

우지 못한 채로 수업이 진행되어 그들 스스로 불필요하게 느끼기 쉽다.

켈러(J.M.Keller)2)의 ARCS이론3)은 학습 환경에서 학습자들의 동기를 유발하고 유

발된 동기를 계속 유지하기 위한 전략으로 수년에 걸친 경험적 연구의 결과로 수

정·보안되어 왔고,여러 가지 다른 수업 상황에 적용되면서 구체화 되었다.4)

1)이홍수,「음악교육의 방법 느낌과 통찰의 음악교육」,세광음악출판사,1992.p.80

2)켈러 박사는 현재 미국 FloridastateUniversity의 교육공학과 교수로 재직 중이다.인디애나 대학에서 수업체

제 설계와 조직행위분야의 철학박사 학위를 획득한 후 미국 내외의 교육기관,정부기관 그리고 기업체 등을

대상으로 수행향상 및 훈련분야에서 20년 이상 일을 해왔다.그는 특히 ARCS이론을 개발하여 동기설계분야

에 공헌 하였다.

3)켈러의 ARCS이론은 4가지 개념적 요소로 구성하여 개인의 동기를 설명한다.그리고 각 요소는 하위 범주와

그에 따른 전략들을 구체적으로 소개한다.각 요소는 주의집중(Attention),관련성(Relevance),자신감

(Confidence),만족감(Satisfaction)의 4가지 요소로 이루어 진다.

4)번영계,「교수·학습이론의 이해,학지사」,1999,p.272
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 이에 많은 동기 이론 중 켈러의 ARCS이론을 이용하여 학습자들이 음악교육에서

중요한 감상 수업에 대한 중요성을 알고,지속적인 동기 적 요소를 수업 안에 적용

시켜 집중을 지속시키며 수업에 대한 효과를 극대화 할 수 있도록 하기 위한 수업

을 위해 ARCS전략을 적용한 음악 감상 수업 지도안 모형을 제시하고자 한다.

2.연구의 내용 및 방법

첫째,본 연구에서는 동기유발의 대표적인 이론인 켈러의 ARCS이론에 대해 연구

한다.

둘째,ARCS이론에서 켈러가 제시한 동기전략을 기본으로 음악 감상 수업에 적합

한 동기 전략을 연구한다.

셋째,동기전략을 이용하여 무소르그스키의 ‘전람회의 그림’의 감상수업 에 대한

동기전략을 계획하고,음악과 감상 수업 지도안을 구안한다.

3.선행연구 고찰

ARCS동기 이론과 관련된 선행연구는 음악과 뿐 아니라 가정·미술·수학 과학·

컴퓨터 등의 과목에서 많이 다루어 졌다.연구의 방향은 ARCS동기 전략을 근거로

수업지도안을 제시 하였거나,실험을 통해 ARCS이론을 적용한 수업 효과성에 관

한 연구가 대부분이다.

1)실험을 통한 ARCS이론이 수업에 미치는 효과성에 관한 연구

나송운5)은 ‘중학교 가정과에 적용한 ARCS 모델의 효과성에 관한 연구’에서

ARCS전략을 수업에 초기에 적용,계속적용,적용하지 않았을 때를 나누어 학업성

취에 미치는 영향을 분석하였는데,ARCS전략을 사용한 집단이 그렇지 않은 집단

5)나송운,“중학교 가정과에 적용한 ARCS모델의 효과성에 관한 연구”,2002,연세대학교 교육대학원
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보다 학업성취 향상이 효과적이라고 하였다.

전명훈6)은 ‘ARCS모델을 적용한 ICT 활용 수업이 수학교과의 학업성취도 및 학

습태도에 미치는 영향’에서 ARCS모델을 적용한 ICT 수업을 적용한 연구 집단이

모델을 적용하지 않은 일반적인 ICT 수업을 적용한 비교집단 보다 수학교과에 대

한 동기 수준이 더 높았고,ARCS모델의 네 가지 동기 요소 중 주의집중,관련성,

자신감 부분에서 비교집단 보다 더 높은 수치로 나타난다고 보고 있다.

김경아7)는 ‘음악 학습 동기유발을 위한 ARCS동기전략에 관한 연구’에서 ARCS

동기 전략을 적용한 집단이 일반적인 음악수업으로 학습한 집단의 학습동기보다 높

았으며,ARCS전략을 활용한 음악 수업이 학습자들의 학습동기를 향상시키는 데

효과가 있다고 하였다.

2)ARCS동기 전략을 이용한 수업 지도안 제시에 관한 연구

조정민8)은 ‘ARCS동기설계 모델을 활용한 국악수업 적용 및 효과’에서 총 10단계

까지 있는 ARCS동기설계단계를 적용하여 수업 지도안을 만들어내었다.학습자와

교재에 대해 분석하고,이를 바탕으로 4가지 동기유발요소를 선택하여 동기전략을

선택하여 수업을 진행하였고,그러한 결과 ARCS동기 설계모델을 적용한 집단과

비교집단간의 유의미한 차이가 있다는 연구 결과이다.

심소라9)는 ‘John M.Keller의 ARCS 이론을 적용한 민요 지도방안 연구’에서

ARCS동기전략을 적용한 수업은 학생들이 자발적이고 능동적인 자세로 민요를 학

습할 수 있도록 유도하고,지도안을 교사재량에 따라 창의적으로 활용하여 수업에

적용 가능하도록 구성하였다.

노현정10)은 ‘ARCS전략과 고든의 음악학습이론을 적용한 창작지도방안’에서 고든

의 학습이론을 통해 소리를 듣고 경험을 단계적으로 제시하여 의미를 파악하고 사

6)전명훈,“ARCS모델을 적용한 ICT활용 수업이 수학교과의 학업성위도 및 학습태도에 미치는 영향”,2009,

국민대학교 교육대학원

7)김경아,“음악 학습 동기유발을 위한 ARCS동기 전략에 관한 연구”,2007,한국교원대학교 교육대학원

8)조정민,“ARCS동기설계모델을 활용한 국악 수업 적용 및 효과 :초등학교 3학년을 중심으로”,2010,서울교

육대학교 교육대학원

9)심소라,“JohnM.Keller의 ARCS이론을 적용한 민요 지도방안 연구”,2009,충남대학교 교육대학원

10)노현정,“ARCS전략과 고든의 음악학습이론을 적용한 창작지도방안 :고등학생을 대상으로”,2008,한국 교

원대학교
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고하는 능력을 신장하고 이러한 능력을 지속적으로 갖게 하기 위해 켈러의 ARCS

동기전략을 적용하여 창작지도안 방안을 모색하였다.조성과 리듬뿐만 아니라 다양

한 영역을 포함하여 연구가 이루어지고,음악과에서도 동기전략을 이용한 다양한

발달단계와 연령층에 대한 지도방안은 개발하여야 할 것이라고 주장하고 있다.

선행연구 고찰 후 ARCS동기 전략을 이용하여 교과의 특색에 맞도록 새롭게 수

업방안을 모색한 연구 보다는 동기전략을 이용하여 수업을 진행했을 때 그 수업이

학생들의 학업성취도와 학습 동기유발에 효과적이라는 것을 검증하는 연구들이 많

았다.그 중 ARCS동기 전략을 활용한 음악과 수업에 관한 연구는 초등학교에 관

한 연구가 대부분이었고,타 교과에 비해서 ARCS동기전략에 관한 음악과 수업의

연구가 적었다.
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Ⅱ.이론적 배경

1.학습동기

켈러는 학습동기를 학습과 관련된 특정한 목표를 달성하기 위해 그 목표가 달성될

때까지 기울이는 노력의 방향과 세기라고 정의한다.그는 수업을 동기유발 적으로

설계하는 데 있어서 학습동기에 대한 실제적 준거가 필요하다고 하였는데 다음과

같이 세 가지로 나누어 제시했다.

첫째,교사는 그들의 처방으로 인한 학습동기의 변화를 실제로 관찰할 수 있다.켈

러는 동기를 관찰 가능한 세기와 방향성으로 개념화했다.외부로 드러나는 행동의

세기와 방향성은 수업 설계자로 하여금 그 변화를 파악할 수 있게 하고 교사로 하

여금 동기는 변할 수 있다는 자신감을 준다.즉,학습자들의 행동 방향과 세기를 진

단하여 필요한 전략을 제공할 수 있다.

둘째,다른 교사나 수업 설계자가 학습동기를 쉽게 이해할 수 있어야 한다.또한

켈러는 동기에 있어 분석을 강조한다.동기의 방향과 세기는 주의집중(Attention),

관련성(Relevance),자신감(Confidence),만족감(Satisfaction)의 네 가지 동기요소의

상호작용에 의해 결정되는데 교사는 이들 동기요소 분석을 통해 학습자의 동기 상

태에 대해 쉽게 이해할 수 있다.

셋째,교사들은 학습동기에 대한 조작적 처치가 가능해야 한다.마지막으로 켈러는

학습자 동기 프로파일을 밝혀내는 대상자 분석에 근거한 동기설계11)과정을 제안한

다.경험,객관적 자료,논리적 판단에 근거한 대상자분석을 통해서 각 구성 요건의

방향과 세기를 확인할 수 있고 이를 통해 좀 더 구체적이고 정확한 동기전략을 세

울 수 있다.12)

11)학습동기를 유발 지속시키기 위한 켈러의 전략으로 총10단계로 이루어졌다.①코스정보획득 ②대상자 정보

획득 ③대상자 동기 분석 ④기존 교재 분석 ⑤동기목표설정 및 측정방법 열거 ⑥예비전략 열거 ⑦최종전략

선택 ⑧교수 전략에 통합 ⑨교재 선택 및 개발 ⑩평가 및 수정

12)Keller,JohnM.·송상호,「매력적인 수업설계,교육과학사」,1999,pp.9-10
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1)동기 유발의 기능

인간은 동기가 유발되지 않으면 행동의 방향과 세기를 잃어버리고,목표를 향해

나아갈 수 없다.무슨 일에나 무력감과 소극적인 자세를 취할 것이다.이처럼 동기

와 동기유발의 수준은 인간의 행동에 있어서 대단히 중요하며 여러 가지 기능을 하

게 된다.동기 유발의 기능은 크게 네 가지로 나눌 수 있다.

첫째,활성적 기능이다.이는 동기가 행동을 유발하고 지속하게 해주어 동기가 유

발한 행동을 성공적으로 추진하는 힘을 주는 것이다.

둘째,지향적 기능이다.행동은 환경 속에 있는 대상을 향해 전개되는 경우가 많

다.이처럼 행동의 방향을 어느 쪽으로 결정짓느냐는 동기에 따라 달라지기 때문에

이를 ‘지향적 기능’이라고 한다.

셋째,동기적 기능이다.선택된 목표 행동에 도달하기 위해서는 필요한 다양한 동

작이 선택되고 이를 수행하는 과정을 겪는데,이와 같은 다양한 분절 동작을 선택

하고 수행하는 과정에 동기는 조절적 기능을 한다.

넷째,강화적 기능을 갖는다.행동이 수행이 유기체에게 어떠한 효과를 미치는가에

따라 행동이 일어날 확률이 달라짐으로 행동의 결과로 어떠한 보상이 주어지느냐에

따라 동기유발의 수준은 달라진다.13)

2)학습에 있어서의 동기유발

동기를 내발적 동기와 외발적 동기로 구분할 수 있다.내발적 동기는 행동의 전개

자체가 목표이고,외발적 동기는 행동의 목표가 행동 이외의 것이어서 행동이 수단

의 역할을 한다.

학습에서의 동기의 유발을 위해서는 먼저,학습자들의 능력에 따라 적절한 수준의

학습목표가 선정되어야 하겠다.학습목표 자체가 갖는 유발성의 정도와 학습목표에

도달할 수 있는 가능성의 정도가 동기유발의 크기를 결정하는 중요한 요인이다.

둘째로 학습결과에 대한 정확한 정보가 제공되어야 한다.학습목표가 내발적 동기

와 연관이 된다면 학습결과는 외발적 동기유발에 있어서 중요한 역할을 한다.학습

13)번영계,전게서,p.273
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자 자신의 행동의 진행 상황 및 결과에 대한 정보를 결과의 지식이라 하는데,이는

학습의 과정에서 피드백의 효과를 가진다.

셋째,학습에 있어서 적절한 인지적·감정적·정의적 행동에 대해서는 상을 주고,

허락하지 못할 행동에 대해서는 벌을 주는 상벌의 적절한 조치는 학습 동기를 유발

하는데 큰 역할을 한다.

넷째,인지적 동기유발의 활용을 더 많이 제공해야 한다.학습자들에게 지적 호기

심을 환기하고,이러한 지적 호기심이 충족되어 학습자가 성공에 대한 쾌감을 느낄

수 있는 기회를 많이 갖게 하는 것은 내발적 동기유발의 방법으로서 중요하다.

다섯째,경쟁적인 방법의 활용을 통해서 동기를 유발시킬 수 있다.하지만 이 방법

은 학습자가 외적 보상을 받기 위한 학습이 계속 진행될 수 있어 내발적 동기유발

을 저해하기 때문에 교육학자들은 이 방법을 환영하지 않는다.

2.Keller의 동기이론 :ARCS이론

1)Keller의 동기 이론

여러 동기 이론들 중에 ARCS동기이론은 학생들의 학습동기를 지속시키기 위한

체계적인 동기 설계과정을 제시한다는 점에서 큰 관심을 받고 있다.ARCS이론이

라 하는 Keller의 동기이론은 동기에 대한 수많은 개념과 이론을 실무자들에게 유

용한 전략으로 통합한 이론이라 할 수 있다.Keller에 의하면 ARCS이론은 다음과

같은 세 가지 특성을 가지고 있다.첫째,ARCS이론은 인간의 동기를 결정지을 수

있는 여러 가지 다양한 변인들과 그에 관련된 구체적 개념들을 통합한 네 개의 ‘개

념적 범주’를 포함하고 있다.둘째,ARCS이론은 교수·학습 상황에서 동기를 유발

하고 유지하기 위한 구체적이고 처방적인 전략들을 제시하고 있다.셋째,ARCS이

론은 교수 설계 모형들과 병행하여 활용될 수 있는 동기 설계의 체제적 과정을 소

개한다.14)

14)―,상게서,p.277
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2)동기이론의 요소

켈러의 ARCS이론은 네 가지 개념적 요소로 구성하여 개인의 동기를 설명한다.

그리고 각 요소는 하위 범주와 그에 따른 전략들을 구체적으로 소개 한다.각 요소

는 주의집중(Attention), 관련성(Relevance), 자신감(Confidence), 만족감

(Satisfaction)의 네 가지 요소로 이루어진다.즉,ARCS라는 용어는 이 네 가지 하

위 범주의 첫 자를 취해 명명한 것이다.이들 요소는 서로 상호작용하여 각각 세

가지의 하위요소를 포함하는데 그들 각각은 개념과 과정을 유도하는 핵심 질문과

그것을 지원하는 전략을 가지고 있다.

(1)주의집중(Attention)

학습동기가 유발·유지되기 위한 필수 조건으로서 학습자의 주의는 주어진 학습 자

극에 기울어져야 하고 일단 기울어진 주의는 유지되어야 한다.켈러는 ‘주의집중’

은 호기심,주의 환기,감각 추구 등의 개념과 연관되어 있다고 하면서 호기심이 주

의를 유발·유지 하는데 주요 요인으로 지적하고 있다. 호기심으로 유발된 주의를

계속 자극하고 유지하기 위해 학습자에게 보다 흥미 있고 자극할 수 있는 심화된

수준의 탐구기회를 가지게 하여 흥미를 계속 유지시켜야 한다고 주장하고 있다.학

습자의 호기심을 자극하는 것을 지각적 환기,기울여진 주의를 계속적으로 유지하

도록 하는 것을 탐구적 환기라 말한다.이렇게 주의 집중에는 지각적 환기,탐구적

주의환기,다양성의 세가지 하위 요소가 있다.아래의 표는 주의집중에 대한 하위요

소이고,그에 따른 전략을 정리한 것이다.
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구성요소 하위요소 개념/과정 질문 전략

주 의 집 중

(Attention)

A1.지각적 환기
흥미를 끌기 위해 무엇

을 할 수 있을까?

시청각 자료의 활용이나 일

상적이지 않은 사건의 활용

A2.탐구적 환기
탐구하는 태도를 어떻

게 유발할 것인가?

질문-응답-피드백의 상호작

용 이용하기와 문제해결활

동 구성하기 그리고 필요한

지식을 부분적으로만 제공

하여 신비감 주기

A3.변화성

주의집중 유지를 위해

적절한 변화를 줄 수

있을까?

주의집중 시간에 따라 정보

제시,연습,시험등 다양한

형태를 사용, 토론식수업,

각 화면마다 변화를 주는

그림,글,표의 삽입

<표-1>주의집중의 특성 (Keller&송상호 2008)

(2)관련성 (Relevance)

주의가 기울여지고 나면 학습자들은 학습 상황에서 볼 수 있는 중요한 개인적 필

요를 지각하려고 할 것이다.켈러는 관련성이 지각되어야만 학습동기가 계속적으로

유지될 것 이라고 보고 있다.또한 관련성에는 결과와 과정이라는 두 가지 측면이

있다고 본다.결과의 측면은 학습자가 교수의 내용을 자신의 장래에 어떤 중요한

목적을 달성하는 데 도움이 된다고 인지 할 때 더욱 높은 학습동기를 유지하게 될

것 이라는 주장이다.하지만 켈러는 꼭 미래에 초점을 맞추지 않고 교수내용이 ‘현

재’의 흥미와 목적,과거의 경험 등과 연결되어도 좋다고 말하고 있다.관련성의

하위요소로는 목적지향성,모티브 일치,친밀성이 있다.
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구성요소 하위요소 개념/과정 질문 전략

관련성

(Relevance)

R1.목적지향

성

학습자의 요구를

어떻게 최적으로

충족시켜 줄 수 있

을까?

수업의 유용성에 대한 진술문이나

사례를 제공하고,목적을 제시하거

나 학습자들에게 목적을 정의하라

고 하기

R2.모티브일

치

최적의 선택,책임

감, 영향을 언제,

어떻게 제공 할 수

있을까?

개인적인 성공기회,협동학습,지도

자의 책임감,긍정적인 역할 모델

등의 제공을 통해 학습자 동기와

가치에 민감하게 반응하는 수업 하

기

R3.친밀성

수업과 학습자의

경험을 어떻게 연

결시킬까?

구체적인 예와 학습자의 학습이나

환경과 관련된 비유를 제공하여 교

재와 개념들을 친밀하게 하기

<표-2>관련성의 특성 (Keller&송상호 2008)

(3)자신감(Confidence)

학습자는 학습에 대한 재미와 필요성을 느껴야 한다.학습자가 성공에 대한 기대

가 있다는 것을 인식할 수 있게 도와주어야 한다.즉,자신감을 부여하는 것이다.

켈러는 자신감을 부여하기 위해서는 첫째로 학습자가 학습을 성공시키기 위한 ‘능

력’이 있다고 느낄 때 학습을 진행하는 과정에서 나타나는 시행착오에 대해 교사

는 그것이 능력이 없음이 아니라는 것을 인식시켜 주어야 한다.둘째로는 학습자는

그들이 내린 선택이나 기울인 노력이 행동 결과에 직접적으로 영향이 있다고 믿게

하여 자신감을 더 갖게 하는 것이다.학습 결과에 대해 학습자 스스로가 통제할

수 있도록 하는 것이 학습자의 자신감과 지속성을 개발시키는데 도움이 된다.셋째

로 학습자가 성공에 대해 적극적인 기대를 하도록 도와주는 것이다.기대되는 목표

를 분명히 하고,가능한 성취의 사례를 제공함으로써 자신감을 형성할 수 있을 것

이다.
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구성요소 하위요소 개념/과정 질문 전략

자신감

(Confidence)

C1.학습요

건

성공에 대한 긍정적 기대

감을 어떻게 키워줄 수 있

을까?

성공요건과 평가준거에 대해

설명하여 믿음과 긍정적 기대

감을 확립해주기

C2.성공기

회

자신의 능력에 대한 믿음

을 향상시킬 수 있는 학습

경험을 어떻게 제공할까?

학습의 성공률을 높이는 다양

한 도전적인 경험을 제공하여

학습자의 역량에 대한 신념을

증가시키기

C3.개인적

통제

학습자가 자신의 성공이

스스로의 노력과 능력에

의한 것이라고 어떻게 알

수 있을까?

가능할 때마다 개인적인 통제

를 제공하고 개인적인 노력

때문에 성공했다는 것을 피드

백을 통해 제공하기

구성요소 하위요소 개념/과정 질문 전략

만족감

(Satisfaction)

S1.내재적

강화

새로 배운 지식과 기능

을 사용하도록 의미 있

는 기능을 어떻게 제공

할 것인가?

개인적인 노력과 성취에 대한

긍정적 느낌을 제공 할 수 있

는 피드백이나 정보를 제공하

기

S2.외재적

보상

학습자의 성공에 대해

외적 강화를 어떻게 제

공할 수 있을까?

언어적 칭찬,실제적이거나 추

상적인 보상,인센티브를 사용

하거나,학습자들로 하여금 그

들의 성공에 대한 보상을 제시

하기

S3.공정성

학습자가 자신의 성취에

대해 긍정적인 느낌을

가지도록 어떻게 도와줄

수 있을까?

진술된 기대와 수행요건을 일

치시키고,모든 학습자의 과제

와 성취에 있어서 일관성 있는

측정기준을 사용하기

<표-3>자신감의 특성 (Keller&송상호 2008)

(4)만족감 (Satisfaction)

만족감은 유발된 동기를 계속 유지시키는 역할을 한다.켈러는 학습자의 노력의

결과가 그의 기대와 일치하고 학습자가 그 결과에 대하여 만족한다면 학습 동기를

계속 유지될 것이며,이는 학습자의 학업 수행에도 영향을 미친다고 보면서 동기의

한 요소인 만족감을 강조하고 있다.

<표-4>만족감의 특성(Keller&송상호 2008)
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① 지각적 각성의

전략

*시청각 효과로서 각종 애니메이션과 삽화나 도표 및 그래프,흰

공백,다양한 글자체,소리나 반짝거림,역상 문자 등을 사용할 수

있다.

*일상적이지 않는 내용이나 사건들을 활용하는 것으로,패러독스나

학습자의 경험과는 전혀 다른 사실을 제시한다든지,괴상한 사실 등

을 사용하거나,믿기 어려운 통계들을 제시하는 것이 학습자의 주의

를 끄는 효과적인 방법이다.

*위의 두 가지 방법을 남용하면 비효과적일 수 있으므로 너무 많은

지각적 자극이나 주의를 분산시키는 자극은 피해야 한다.

② 탐구적 각성의

전략

*학습자의 능동적 반응을 유도해 내는 것으로,학습자에게 흔치 않

은 비유를 해 보라고 요구한다든지,내용과 관련된 연상을 스스로

만들어 보라고 함으로써 학습자의 탐구적 주의 환기를 돕는 것이다.

또한 질문-응답-피드백의 상호작용을 통해 적극적인 사고를 유도

할 수도 있다.

*학습자에게 신비감을 주는 방법으로,이는 탐색 과정에서 문제 상

황을 제시하면서 필요한 지식은 부분적으로만 제공하여 줄 때 가능

하다.

*문제해결 활동을 구상하게 함으로써 학습자의 탐구적 주의 환기를

돕는 것이다.이는 학습자 스스로 문제를 내고 풀어 보게 한 후 적

절한 피드백을 제공하여 결과를 제시하여 줌으로써 학습자가 자신의

지적 호기심을 계속적으로 유지하도록 도와주는 방법이다.학습자에

게 숙제,프로젝트 등을 선택하는 것도 학습자의 호기심을 충족시킬

수 있다.

3)동기이론 전략

다음은 Keller가 제시한 구체적·처방적인 동기유발 및 유지의 전략들이다.

(1)주의집중

<표-5>주의집중 전략
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① 목적지향성의

전략

*학습목표를 미래의 실용성 및 중요성과 연관되어 분명히 학습자에

게 인식되도록 한다.

*게임이나,시뮬레이션 등의 학습형태는 목적이나 실용성을 분명히

제시하기 어려운 학습과제일 경우 용이하다.

*학습자에게 학습방법 및 순서 등을 스스로 선택하게끔 하여 적합

한 목적을 스스로 선택하도록 한다.이 방법은 학습자가 학습목적,

방법,순서 등을 선택 할 때,자신의 경험,지식이나 필요에 맞는 것

을 선택하리라는 가정하에서 효과적일 수 있다.

③ 변화성의 전략

*교수의 한 단위를 간결하고 짧게 잡되 학습자의 주의집중 시간에

따라 정보제시,연습,시험 등의 다양한 형태를 적절히 사용한다.

*일방적인 정보제시와 상호작용시 교수·학습 기회를 적절히 혼합

하는 것으로,이는 교수자와 학습자 간의 상호작용 기회와 학습자

간의 상호작용 기회도 적절히 혼합되어야 한다.

*켈러는 각 페이지 혹은 각 화면마다의 형태는 일관성이 있어야 하

되,흰 공백,그림,표,다른 글자 형태 등을 사용하여 적절한 변화를

주어야 한다고 주장한다.

*어떤 다양성의 방식을 사용하든지 그 방식이 교수목표와 수업의

주안점을 가르치는 것과 기능적으로 통합되어야 한다.

 (2)관련성

<표-6>관련성 전략
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② 모티브 일치

전략

*학습자의 능력이나 호기심을 계속적으로 유지할 수 있도록 학습

목적의 난이도를 다양하게 제시한다.이는 학습자에게 성취 욕구를

주고,책임감과학습에의 권리를 제공할 수 있다.

*적절한 피드백 제공으로 학습자가 새로운 과제에 대한 성취욕구를

느낄 수 있다.

*학습자에 따라 학업 성취 수준이 다르므로 수준을 다르게 하여 학

습 상황을 선택 할 수 있는 기회를 준다.높은 소속감의 욕구를 갖

고 비경쟁적이고 협력적인 관계 속에서 협력하기를 즐기는 학습자는

그러한 학습 환경을 선택 할 수 있게 수업을 설계함으로써 특정 학

습자의 필요나 동기에 부합되어 수업의 관련성을 높일 수 있다

③ 친밀성의 전략

*학습자의 이름을 부르거나,교수 자료에 친밀한 이름,사람,그림

을 포함한다.

*추상적 개념은 구체적이고,친밀한 그림을 사용하여 정보를 구체

화 시켜 학습에 대한 친밀도를 높인다.

*학습자가 미리 알고 있는 친밀한 예문이나 배경지식을 이용하여

새로운 개념을 가르친다.
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① 학습요건의 전

략

*학습목표,수업의 전반적 구조를 분명히 제시한다.

*학습에 대한 평가의 기준을 분명히 제시하고,연습기회를 제공하

여 학습목표에 도달할 수 있도록 한다.

*학습자에게 미리 선수지식을 진술해줌으로써 학습자의 성공을 도

울 수 있다.

*시험의 조건을 미리 제시하여 학습자가 학업 수행의 필수 요건이

무엇인지 인식할 수 있도록 한다.

② 성공 기회의

전략

*수업의 내용을 쉬운 내용에서 어려운 내용으로 조직하고 강화를

사용하여 성공의 기회를 최대로 부여 할 수 있도록 한다.

*학습전에 준비 시험을 치러 학습자들의 수준을 알아봄으로써 수준

에 맞는 수업을 시작 할 수 있다.

*초기 학습이 어느 정도 이루어진 후에 연습이나 적용의 과정에 무

작위로 다양한 사태를 제시하여 학습자로 하여금 도전감을 불러일으

킬 수 있도록 한다.

*다양한 수준의 난이도를 제공 하여 학습자 스스로 시간,상황,자

극 등을 조절 할 수 있음으로써 자신감을 높일 수 있는 기회를 준

다.

 (3)자신감

<표-7>자신감 전략
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① 내재적 강화의

전략

*연습문제를 통한 적용 기회를 제공한다.

*새로운 지식이나 기술이 다음 상황에 적용할 수 있도록 수업이 설

계되어야 한다.

*학습된 지식이나 기술을 적용해 볼 수 있는 게임이나 상황을 수업

의 끝에 첨가시켜서 학습자가 적용해 볼 수 있는 기회를 제공한다.

③ 개인적 통제의

전략

*컴퓨터나 시청각 매체의 사용은 학습자가 언제든지 학습을 중단하

고 다시 돌아 올 수 있도록 한다.

*학습자 개인이 스스로 학습의 진행속도를 조절할 수 있는 기회를

제공한다.

*교수자에 의해 고정된 학습과제가 아닌 학습자 스스로가 학습과제

와 난이도를 선택할 수 있게 하여 학습자에게 ‘개인적 조절감’을 주

고 자신감을 향상 시킬 수 있다.

*교수자나 기타 매체에 의해 필요없는 부분을 반복하도록 할 때는

동기가 저하될 염려가 있으므로 학습자가 원하는 부분으로 넘어갈

수 있게 한다.

 (4)만족감

<표-8>만족감 전략
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② 외재적 강화의

전략

*새로운 지식이나 기술을 배우는 단계에서는 학습자에게 긍정적인

피드백이나 다른 보상을 해주고,배운 지식이나 기술을 적용해 보는

연습 단계에는 간헐적인 강화계획을 사용한다.

*긍정적 보상을 자주하는 것은 피드백의 긍정적 동기 효과를 저하

시킬 우려가 있으므로 학습자 수준에 맞는 의미 있는 강화를 주어야

한다.

*옳은 반응 뒤에만 긍정적인 보상을 한다.

*보상이 실제 수업 상황보다 더 흥미를 끌지 않도록 구성해야 한

다.

*보상은 학습자가 선택할 수 있도록 다양한 종류를 제공한다.

③ 공정성의 전략

*수업의 내용과 구조를 제시된 수업목표와 일관성 있게 맞추어 학

습자의 학습에 대한 만족도를 높인다.

*학습한 내용과 시험의 내용을 일치시킨다.
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순서 제목 이미지

프롬나드 I Promenade

제 1곡 Gnomus
난쟁이-키가 작고 추한 난쟁이가 절뚝거리며

걷는 모습 묘사

프롬나드 II promenade

제 2곡
IIVecchio

Castello

옛성- 중세 때 만들어진 성에서 음유시인이

연인을 향해 세레나데를 부르는 모습

프롬나드 III Promenade

Ⅲ.ARCS이론을 적용한 감상 수업 지도 방안 -무소르그스키 의

‘전람회의 그림’

1.작품의 내용과 특징

1)작품의 배경 및 내용

이 모음곡은 무소르그스키의 대표적인 기악작품일 뿐만 아니라,19세기 러시아가

낳은 가장 독창적인 피아노 음악이다.15)

전람회의 그림은 작곡가 무소르그스키가 친한 친구인 하르트만의 유작 전람회에서

감명 받은 작품 중 10작을 선택하여 작품에 대한 인상을 음악으로 만든 10곡의 소

곡과 곡 사이에 프롬나드(promnade)라는 공통적인 테마가 곡과 곡 사이를 잇는다.

프롬나드는 ‘산책하다’라는 뜻으로 작품을 감상할 때 한 작품에서 다른 작품으로

옮겨갈 때의 과정을 나타내고 있다.

곡은 하트만의 유작으로부터 얻은 영감에 따르고 있지만,그 후의 고증에 의하면

제2,제4,제7의 세 곡에 해당하는 것이 유작전의 카탈로그에 보이지 않고,또,제1,

제3,제8의 세 곡도 원본이 행방불명이라는 점에서 무소르그스키가 이 곡들을 전부

하트만의 유작에 대한 충실한 인상으로 만든 것인지 여부는 매우 의심스럽다.16)

조곡의 순서로는 다음과 같다.

<표-9>「전람회의 그림」 순서

15)음악지우사,「작곡가별 명곡해설 라이브러리 러시아 악파」,음악세계,2001,p.101

16)―,상게서,p.102
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제목 제1곡 난쟁이 (Gnomus)

조성 e♭minor

박자 3/4와 4/4박자

빠르기 Semprevivo와 menovivo

제 3곡 Tuilleries
튜일르 공원-파이의 센강변에 있는 옛궁전의

정원에서 아이들이 뛰어노는 모습

제 4곡 Bydlo

소달구지-원제 'Bydlo'는 소를 지칭한다.두

마리의 큰 소가 큰 바퀴가 달린 수레를 끌고

가는 모습

프롬나드 IV Promenade

제 5곡

Ballet der

unausgeschlupft en

kuken

껍질 붙은 병아리의 발레-계란 껍질 속에 있

는 병아리가 자신이 쪼아서 부순 껍질을 머리

에 붙인채로 아장거리며 발레를 추는 모습

제 6곡
Samuel Goldenberg

undSchmuyle

사무엘 골델베르크와 슈뮐레-돈이 많은 부자

사무엘과 가난하고 아첨하는 슈뮐레의 모습

프롬나드 V Promenade

제 7곡 Limoges,lemarche.
리모쥬의 시장-프랑스 중부 작은 도시의 시

장에서 여자들이 물건을 흥정하는 모습

제 8곡

Catacombae, Con

Mortuis in Lingua

Mortua

지하묘지-하르트만 자신이 지마묘지를 구경

하는 모습

제 9곡

 Die Hütte auf 

H ü h n e r f ü ß e n , 

Baba-Jaga

바바야가의 오두막집-러시아 전설에 나오는

마귀할멈 바바야가의 오두막이 암탉모양의 다

리 위에 지어진 모습

제 10곡
DasHeldentorin der

altenHauptstadtKiew

키예프의 거대한 대문-러시아풍의 둥근 지붕

을 얹는 커다란 대문과 사원의 종소리

2)특징

<표-10>조곡의 특징
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제목 제2곡 옛성 VecchioCastello

조성 g#minor

박자 6/8박자

빠르기 Andantemoltocantabileecondolore

제목 제3곡 튜일르 공원 Tuilleries

조성 BMajor

박자 4/4박자

빠르기 Allegrettonontroppo,capriccioso

제목 제 4곡 소달구지 Bydlo

조성 g#minor

박자 2/4박자

빠르기 Sempremoderato,pesante

제목
제 5곡 껍질붙은 병아리의 발레 Balletder

unausgeschlupftenkuken

조성 FMajor

박자 2/4박자

빠르기 SeherzinoVivo,leggiero

제목 제6곡 사무엘 골델베르크와 슈밀레

조성 b♭minor

박자 4/4박자

빠르기 Andante,Grave-energico
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제목 제7곡 리모쥬 시장 Limoges-Lemarche

조성 B♭Major

박자 4/4박자

빠르기 Allegrettovivo,semprescherzando

제목
제8곡 지하묘지,Catacombae,ConMortuisin

LinguaMortua

조성
첫 부분은 화음의 연속,두 번째 부분은 b

minor

박자 첫 부분은 3/4,두 번째는 6/4박자

빠르기
첫 부분은 Largo,두 번째 부분은 Andante

nontroppo,conlamento

제목
제 9곡 바바야가의 오두막집 Die Hütte auf 

Hühnerfüßen, Baba-Jaga

조성 CMajor

박자 2/4와 4/4의 변박

빠르기 Allergroconbrio,feroce

제목
제 10곡 키예프의 거대한 대문 DasHeldentor

inderaltenHauptstadtKiew

조성 E♭Major

박자 4/4박자

빠르기 Allergroallabreve,maestoso,congrandezza

2.ARCS동기전략을 이용한 무소르그스키의 ‘전람회의 그림’수업지도안 예시

무소르그스키의 전람회의 그림을 감상수업으로 지도 하기 위해서 모두 2차시로

나우어 수업지도안을 편성하였다.프롬나드를 포함하여 10곡을 모두 듣기에는 시간

이 부족하여 2차시로 나누어 몇 곡을 선정하였다.1차시와 2차시의 교수방법에서는

ARCS동기전략을 이용하였다.
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1차시 2차시

학습내용

1)무소르그스키의 생애 및 전람회의 그림

작품 배경에 대해

2)표제음악에 대해

3)곡 감상 -프롬나드,제1곡,제2곡 감상

1)제3곡,프롬나드,제9곡 감

상

음악이 구조적인 면 리듬

가락 화성

2)감상 후 그림과 비교하여

느낌 발표 및 이야기 만들

기

ARCS동기전

략

(교수방법)

1)영상자료 이용하여 동기유발 (A1)

2)표제음악에 대한 퀴즈(R2)

3)강의,감상,토론,발표 를 활용(R2)

그 밖의 ARCS요소 사용

1)강의,감상,토론,발표 를

활용(R2)

2)형성평가 (C2)

그 밖의 ARCS요소 사용

기자재 동영상,사진,오디오,ppt 동영상,사진,오디오,ppt

<표-11>차시별 수업 내용

1)제1차시

감상수업에 들어가기 앞서 곡에 대한 이론적 이해와 작곡가의 생애와 곡에 탄생

배경에 대해서 이해 하여,곡에 대해 미리 과제를 주어 파악하도록 하여 학습자가

오늘 학습에 대한 흐름을 파악할 수 있어야 하겠다.교사는 기본적으로 학습목표

및 수업의 단계를 학생들에게 ppt자료를 이용하여 설명하도록 한다.

다음은 1차시 수업 지도안 모형이다.동기전략에서 주의집중은 A 로 그 하위 요

소 인 지각적환기,탐구적 각성환기,변화성은 각 A1,A2,A3로 표시하고,관련성

은 R과 그 하위요소인 목적지향성,모티브일치,친밀성을 R1,R2,R3로 나머지 자

신감과 만족감도 그렇게 표시하도록 하겠다.

(1)1차시 지도안 내용

출결을 확인하고,학생들의 주의를 집중시키기 위해 음악감상에 대한 학생들의 의

견을 묻는다.꼭 클래식 곡이 아니더라고 학생들이 주로 어떤 음악을 듣고,음악을

들을 때 음악의 어떤 요소들을 집중해서 듣는지에 대해 묻는다.
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 오늘 학습을 위한 유인물을 나누어 주고,미리 적어놓은 학습내용과 학습목표를

함께 읽는다.학생들에게 오늘 배울 내용에 대해 이해를 시키기 위해 단지 읽는것

만으로는 학생들이이 이해하기 힘들 것이다.나눠준 유인물에 학습순서 및 내용 목

표를 적게 하여 계속 오늘 배울 내용에 대해 학생들이 이해하고,혹은 학생 스스로

배울 내용에 대한 스스로의 목표를 적게하는 기회를 제공하여 자신감을 높이고 학

습에 대한 기대감을 높여주도록 한다.

1차시에서의 학습목표는 첫째로,무소르그스키의 생애와 ‘전람회의 그림’의 작품

배경에 대해 이해하고,둘재로,표제음악에 대해 이해한다.셋째로 프롬나드와 제1

곡,제2곡을 감상하고 떠오르는 이야기를 만들어 보는 것이다.

1차시의 학습의 주요 내용은 무소르그스키의 생애와 그의 작품 ‘전람회의 그림’의

작품배경,그리고 표제음악에 대해 알아보는 이해적인 부분의 감상을 하고,곡 감상

에 들어가도록 한다.

수업의 도입부분에서는 무소르그스키의 ‘민둥산의 하룻밤’을 디즈니 애니메이션

‘판타지아’영상과 함께 보여주며 학습자들에게 간단히 곡에 대한 설명을 하여 감상

하도록 한다.이는 ARCS전략에서 주의집중-지각적 각성(A1)에 해당하는 부분이

다.전시에 교사는 학습자들에게 다음 차시를 예고하고,무소르그스키와 전람회의

그림,그리고 표제음악에 대해 조사를 해오라는 과제를 낸 후,본차시에서는 수업에

들어가기 전 잠시 학생들이 얼마나 이에 대해 알고 있는지 퀴즈를 내어 학습자들에

게 탐구적 각성(A2)을 하게 하여 호기심을 불러일으키게 하고,더불어 교사는 학

습자들의 수준을 짐작할 수 있어 강의식 수업을 할 때 융통성 있게 수업을 진행해

나갈 수 있겠다.

수업의 환경은 조별 편성으로 하여 퀴즈를 낼 때 조별로 진행 할 수 있도록 하고,

교사는 학습자와 계속적으로 시선을 교류하고,개인적으로 이름을 불러주며 수업을

진행하도록 한다.

퀴즈 후에 교사는 작곡가와 곡,그리고 표제 음악에 대한 설명을 ppt자료를 이용

하여 간단히 강의식 설명을 한다.ppt자료는 학생들에게 설명하기 쉽도록 간단하면

서도 다양한 글씨체를 사용하거나 레이아웃의 변화등을 이용하는 등의 ARCS동기

이론-주의집중에서 변화성(A3)를 참고하여 편성한다.곡에 대한 전반적인 이해후,

본격적인 학습활동에 들어간다.다음은 1차시 학습활동에 대한 ARCS동기전략 이

다.
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 (2)학습활동에 대한 ARCS동기 전략

① 프롬나드 감상하기 ->먼저 프롬나드에 대한 설명 후 곡을 감상한다.강의식

수업은 학습자들이 지루해하기 쉬우므로 ,사진자료와 ppt에서 글씨체나 크기 등을

다양하게 하여 시각적인 효과와 교사의 억양이 단조롭지 않도록 짧고 간결하게 설

명할 수 있도록 한다.(A1)(A3)

② 제1곡과 2곡에 대한 그림 보여주기 -> 다음으로 제1곡과 2곡에 해당하는 그

림을 보여준다.조별로 그림을 나눠주어 더 자세히 볼 수 있도록 한다.그림을 보

고,제목을 만들어 보도록 한다.제목을 발표하고,왜 그렇게 생각하는지에 대해서

도 발표하도록 한다.학생들에게 발표식 수업을 하여 개인적인 성공을 원하는 학생

들에게 대표 발표를 하게 하여 자신감을 높여주고,안정적인 형태를 원하는 학생에

게는 제목에 대한 상의를 하는 조별 활동에서의 자신의 의견을 내비추고 반영할때

에서 오는 자신감을 느낄수가 있겠다.(R2)(C3)

③ 제1곡 감상하기->제1곡을 학생들에게는 어떤 곡인지 설명하지 않고 들려준다.

학생들은 자신들이 붙인 제목과 그림,그리고 들려오는 곡을 들으며 어떻게 일치

되는지 생각하며 듣고,유인물에 있는 주제선율 악보를 보며 듣는다.학생들에게 그

림의 곡이 무엇인지 알리지 않게 하여 신비감을 제공한다.이로 인해 학생들에게

호기심을 유발시킬 수 있어 계속적으로 집중시킬 수 있는 동기전략 이라 말할 수

있겠다.곡을 듣고 난후,어느 그림의 곡인지 조별로 이야기 해보게 한다.(A2)

④ 제1곡 ‘난쟁이’에 대한 설명하기-> 교사는 제1곡이 난쟁이 임을 그림과 함께

알리고,곡에 대해 간결하게 설명한다.곡을 듣기 전과 후에 대한 그림에 대한 생각

이 다른지를 학습자들에게 물어본다.교사는 이러한 감상 수업 방식으로 학습자에

게 어떤 곡이 이 그림의 곡인지에 대한 호기심으로 수업을 계속 진행해 나갈 수 있

다.강의식 수업에서는 학습자들에게 수면을 유발할 수 있는 조건들이 나타남으로

어조와 여러 시각적인 것에 신경을 쓰며 수업에 변화를 주어야 한다.(A3)

⑤ 이야기 만들고,발표하기-> 조별로 일치된 그림과 곡을 듣고,보며 이야기를 
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만들어 본 후,발표한다.이야기를 만드는 시간에 계속적으로 곡을 반복하여 들려주

고,교사는 교실을 돌아다니며 학생들이 어떻게 이야기를 만들어 가는지 살핀다.이

야기가 떠오르지 않거나,어떻게 전개해야 할지 모르는 조가 있을 수 있으므로 한

그림에 대한 이야기의 사례를 읽어준다.또는 학생이 학습에 대한 불안감을 감소시

켜주기 위해 꼭 이야기를 만들지 않더라도,떠오르는 느낌을 짧게 적어보게 하여도

괜찮다.발표를 들은 후에 교사는 반드시 만족스러운 반응을 확인해주는 피드백을

제공하여 학생들에게 자신감을 높여준다.학습자는 작품을 보며 이야기를 만들어야

하기 때문에 곡을 더 주의 깊게,그림 또한 세심하게 관찰 할 것이다.(R2)(C2)(C3)

⑥ 제2곡 감상 후,이야기 만들기-> 다음으로 제2곡의 그림을 보여주고,조별로

제목을 만든 후,곡을 감상하고,교사는 곡에 대한 설명을 한 후,다시 들려준다.곡

을 감상하며 조별로 그림에 대한 생각과 음악을 들으며 떠오르는 이야기를 만들어

본 후 발표한다.이렇게 제목을 만들고,다시 곡을 감상한 후 이야기를 만들어 보는

것은 단계적으로 수업을 진행시켜 학생 자신이 하고 있는 학습이 학생 수준보다 어

렵게 느끼지 않도록 도전 수준을 높이고 성공기회를 주기위해 불안을 감소시키기

위한 전략이다.(C2)

⑦ 평가 및 차시예고하기-> 수업에 대한 이해를 교사가 확인하기 위한 형성평가

의 내용은 수업내용과 일치 시켜 반드시 학생이 만족감을 느낄 수 있도록 하여야

한다.다음 2차시에 대한 예고를 하여 2차시에서 학생들이 수업내용에 대해 낯설게

느끼지 않도록 한다.(S3)(R3)
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단계
학습

내용

교수-학습활동
동기전략 시간

교사 학생

도입

인사한다.

출결확인을 한다.

학습지를 나눠준다.

인사한다.

나누어준 학습지를

보고,들려오는

음악을 들으며

오늘의 수업에

대해 준비한다.

R3.수업시작전

배경음악으로

학생들에게

오늘의 제재곡

을 들려준다.

동기

유발

학생들에게 평소 듣는

음악은 어떤 음악이며

곡을 들을 때 음악이

어떤 요소를 생각하며

듣는지 물어본다.

교사의 이야기를

들으며 자신의

경우를 생각하여

답한다.

R3.자신의

경험을 생각하

게 하여 오늘의

수업과 친밀함

을 갖도록 유도

한다.

1분

동기

유발을

위한

무소르

그스키

의 ‘민

둥산의

하룻밤’

감상

무소르그스키의

‘민둥산의 하룻밤’에 대한

설명을 간략히 한 후

디즈니 애니메이션

‘판타지아’영상과 함께 보

여준다.

(슬라브 신화에 나오는

밤과 어둠을 지배하며

악을 다스리는 신인

체르노보그에 대한 찬미와

마녀들의 안식일 향연등을

표현한 곡으로 표제음악의

대표적 작품이다.)

민둥산의 하룻밤에

대한 이야기를

생각하며 디즈니

애니메이션

‘판타지아’의

영상과 함께

감상한다.

A2.다양한

매체를 통해

주의를 집중

시킨다.

A1.교사는

다양한 목소리

의 변화로 간략

한 강의식 설명

을 한다.

4분

단원 전람회의 그림 대상 고등학교 1학년 차시 1/2

주요

학습

내용

1)무소르그스키의 생애 및 전람회의 그림 작품 배경에 대해

2)표제음악에 대해

3)곡 감상 -프롬나드,제1곡,제2곡 감상

학습

목표

1)무소르그스키의 생애와 전람회의 그림의 작품배경에 대해 이해한다.

2)표제음악에 대해 이해한다.

3)프롬나드와 제1곡과 제2곡에 대한 감상 후 이야기를 만든다.

교구 교사 유인물,ppt자료,동영상,오디오,그림

 (3)1차시 지도안



- 27 -

전개

학습

목표와

내용을

읽고,

학습지에

적기

칠판에 적혀있는

학습목표를 읽고,

오늘의 학습목표와 학

습내용 및 순서를

인지 시킨다.

나누어준 학습지에 오늘의

학습목표를 적게 한다.

학습목표를 읽고,

학습내용과 순서를

기억한다.

학습지에 적어

오늘의 학습의

목표를 다시한번

확인한다.

C1.학습자들에

게 수업의 목표

와 내용을 알려

불안을 감소시

키고 성공에

대한 기대감을

높인다.

1분

OX

퀴즈

진행

전시학습에서 예고한 표제

음악에 대한 퀴즈를 시작

한다.

OX퀴즈로 조별 대항을 하

고,마지막에 남겨진 조에

게는 상점을 준다.

조사해온 자료와

나눠준 유인물을

비교하며 교사의

설명을 듣는다.

R2.학습자의

개인적 흥미를

끌어들이기

위해 수업내용과

관련있는 퀴즈를

내며 기본적

보티브 자극을

한다.

2분

표제

음악과

제재곡인

‘전람회

의그림’

에대한

설명

표제음악과 작곡가

무소르그스키,그리고 곡

‘전람회의 그림’에 대한

설명을 간단히 한다.

(표제음악이란?

표제가 붙은 구체적

묘사에서부터

심리·사상적 내용까지

다양한 음악외적 요소가

표현되는 음악이다.)

자신의 조사해온

내용에 대해

보충되는 부분이

있으면 필기하며

듣는다.

A1.교사는

학습자와 끊임

없이 시선을

교류하며

프롬나드의

개념을 실예를

들어가며 설명

한다.

2분
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전개

프롬

나드에

대한

설명과

곡 감상

프롬나드에 대한 설명과

함께 프롬나드를 감상한다.

프롬나드를 설명하기 위한

사진을 보여준다.

(곡과 곡 사이에 전주와

간주 역할을 하는

프롬나드는 ‘산책’이라는

뜻을 가지고 있고,

전람회장을 걸어다니며

그림과 그림사이를

걸어다니는 모습을 묘사했다.

5/4,6/4와 같은 변박을

사용하며 여러 사람들의

발걸음을 묘사한다.)

사진을 보고,

자신이 전시회장에

갔던 경험을 기억

하며 프롬나드를

이해하고,설명하는

곡의 특징을 잘

듣고,감상하도록

한다.

A1.A3.다양한

사진과 경험적

내용으로

학생들에게

호기심을

불러일으키도록

설명을 한다.

2분

그림을

보고

제목

만들기

제1곡,제2곡에 해당하는

하르트만의 그림을

학생들에게 전체적으로

보여주고,각 조마다 따로

나눠준다.

그림을 보고 떠오르는

제목을 만들어 보라고 한다.

교사는 시간을 충분히 주고,

어떤 제목이 나왔는지

확인한다.

곡을 감상한 후,어느

그림의 곡인지 이야기

해보기

조원들과 상의하여

그림의 제목을 정

한다.

이야기 하고 왜

그러한지에

대해 말한다.

R2.학습자들은

느슨한 상황

속에서 다른

학습자들과

이야기 하며

협동학습에

긍정적으로

반응한다.

5분
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전개

제1곡

감상하기

제1곡을 감상한다.

학생에게는 어떤

곡인지에 대한 설명을

하지 않고 감상하도록

한다.

ppt자료를 이용하여

주제 선율 악보를

띄우고,주제선율을

보며 감상하도록

한다.

곡을 듣고,

자신의 느낌을

생각해 본다.

A2.그림의 곡이

무엇인지 알리지

않음으로서

학습자에게

신비감을 제공하여

호기심을 불러일으키

도록 한다

5분

제1곡

‘난쟁이’에

대한 설명

그림과 함께 곡의

제목을 알리고,제1곡

‘난쟁이’에 대한

설명을 한다.

곡을 듣기 전과

그림만 보았을 때의

느낌이 다른지를 알아

본다.

(제1곡:난쟁이,

Gnomus-이 곡은

난쟁이의 기묘한 걷는

모습과,음울한 기분

등을 그리고 있다.)

그림의 제목을

알기 전과

후의 차이를

느끼며 교사의

설명을

듣는다.

A3.강의식 수업에서

는 학습자들에게 수

면을 유발할 수 있는

조건 들이 나타나므

로 다양한 어조와

ppt자료를 제시하며

수업에 변화성을 주

어가며 설명을 한다.

2분
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전개

이야기

만들기

조별로 그림을 보고

제1곡을 들으며

이야기를 만들어

본다.

조원은

협력하여

글과 그림을

보며 이야기를

완성할 수

있도록 한다.

R2.학습자들은

느슨한 상황 속에서

다른 학습자들과

이야기 하며

협동학습에

긍정적으로

반응한다.

7분

발표 발표한다.

조원과

상의하여

만든

이야기를

발표한다.

R2.학생 개개인이

교사에게 관심받고

있다는 것을 느낄 수

있도록 발표하는

학생을 지목 할 때는

개별적인 언어를

사용하도록 한다.

2분

제2곡의

제목

만들기

제2곡의 그림을 보여

주고 조별로 제목을

만들어 본다.
자신의

의견을

자신있게

조원들에게

이야기 한다.

C2.전체가 아닌

소집단에서의 자신의

의견 내놓기는

소극적인 학생일지라도

어렵지 않을 수 있다.

이는 자신의 의견이

반영될 수 있는

조건을 만들어 주는

것이다.

3분
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전개

곡을

감상하며

이야기

만들기

제2곡을 감상하며

이야기를 만들어

본다.

이야기를

만든다.

C2.앞에서 제목을

만든후,다시 곡을

감상하며 이야기를

만들어 보는 것은

곡을 단계적으로

감상하게 하려는

의도이고,간단한

제목 만들기에서

한 단계 위인 이야기

만들기를 적용하여

학생들에게 쉽게

도전할 수 있도록

한다.

7분

발표

곡에 대한

이야기를

발표시킨다.
발표한다.

C3.준비가 되어있지

않은 조에 대해

압력을 가하여

발표하도록 하지

않고,개인적

학습 속도를

고려하여 다음차시에

발표하여도

좋다고 한다.

1분

곡

설명하기

제2곡 ‘옛성’에 대한

설명을 한다.

(제2곡:옛성,

Vecchiocastello-

이 곡은 하르트만이

1864부터 1867년에

걸쳐 이탈리아,

스위스,프랑스 등지를

여행했을 때 그린

수채화로서,넝쿨로

뒤덮인 중세 이탈리아의

옛 성 아래에서

악기를 든 음유시인이

노래하는 모습을 그린

그림이다.17)

곡을

듣고 난후,

곡에 대한

설명을 듣고

이해하도록

한다..

A3.강의식 수업에서

는 학습자들에게 수

면을 유발할 수 있는

조건 들이 나타나므

로 다양한 어조와

ppt자료를 제시하며

수업에 변화성을 주

어가며 설명을 한다.

1분
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결말
평가 및

차시예고

평가

<형성평가>

1.다음은 어떤 곡의

주제 선율일까요?

2.다음의 그림에

대한 곡의 제목은

무엇이며,무엇을

묘사했나요?

3.표제음악 이란

무엇인지 아는 대로

적어 보세요.

차시예고

2차시에서는 제3곡과

프롬나드,그리고

제9곡에 대해

학습할 것이고,

미리 감상해오도록

한다.

개인적으로

평가지를

푼다.

S3.학습내용과

일치시키는

평가내용을 제시하여

학습에 대한

공정성을 부여한다.

5분

 

 

17)안동림,「이 한 장의 명반」,현암사,1997,p.608
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2)제2차시

1차시에서는 주관적인 감정으로 감상수업에 임했다면 2차시에서는 구조적으로 곡

을 감상한다.그러기 위해 곡의 리듬,선율,형식을 이해하며,곡을 감상하고,그러

한 요소들로 인해 그림에 대한 곡의 느낌을 표현할 수 있도록 한다.1차시에서와

달리 2차시에서는 더 단계를 높여 음악을 감상하여야 하므로 조금 더 학습자들의

동기유발과 동기를 지속시키기 위한 전략이 필요하다.학습자들에게 지금 하고 있

는 감상수업이 얼마나 가치로운지를 일깨워 주어야 한다.

(1)2차시 지도안 내용

2차시에서는 동기유발을 위해 클래식 음악이 아닌 대중가요를 이용한다.70년대 락

가수인 Emerson,Lake&Palmer(ELP)는 자신들의 음악적인 호기심을 충족하고자,클

래식음악을 리메이크 하여 ,'PictutesAtAnExhibition'을 만들어 냈고,무소르그스

키의 원곡에 대한 리메이크 말고도,전람회의 그림을 모티브로 한 새로운 곡도 삽입

되어 있다.ELP가 그러했듯이,학생들에게 자신 또한 원곡에 대해 자신만의 새로운

느낌을 표현하여 다른 매체를 통해 곡을 만들어 본적이 있는지 물어 본다.이를 통해

학생들은 오늘 학습할 내용이 곡 감상에 대해 다양하게 표현하기에 대해 다가가게 되

고,혹 표현해 본 학생이 있다면 이야기 해봄으로서 학생 스스로 자신감을 향상시킬

수 있다.이는 ARCS동기전략 중 C2에 해당한다고 할 수 있겠다.또한 클래식 악기

보다는 학생들에게 익숙한 대중음악으로의 다가감은 더욱 친밀하게 느낄 수 가 있겠

다고 생각하여 R3와 A1전략을 이용하였다.

2차시에서의 수업 내용을 학생들에게 설명하고,직접적인 동기유발을 위해 수업에

대한 가치,이점 등을 이야기 하는 것도 좋은 동기유발 전략이라고 보고,R1의 전략

을 이용한다.

본격적으로 수업에 대한 전개 부분에서는 학습내용과 목표를 확실히 설명하고,1차

시와 같이 스스로 학습지에 적어보게 하여 성공에 대한 가승성에 대해 기대감을 줄

수 있는 C1.전략을 사용한다.

2차시에 대한 학습내용 및 활동은 먼저 첫째 제3곡 튜일르 공원’을 감상한 후,곡

에 대한 간단한 설명을 한다.제3곡에서의 특징적인 리듬을 찾아내어 리듬치기를
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하는 리듬에 대한 학습이 진행된다.둘째로 이 곡의 특징인 곡과 곡 사이를 이어주

는 곡인 ‘프롬나드’를 감상한다.도입부분에서 사용된 가수 ELP의 곡 중 ‘프롬나드’

부분에서의 가사 삽입 부분을 들려주고,직접 학생에게도 가사를 지어보도록 한다.

마지막으로 제9곡인 ‘바바야가의 오두막집’을 감상하고 곡에 대한 설명 후,곡의

형식에 대해 설명하여 형식에 대한 학습을 하고,이 곡에 대한 느낌을 춤,그림,글,

만화,극본 등등의 매체로 표현하는 시간을 갖는다.이것은 수업의 마무리 단계로

간단하게 학생들에게 만들어 보게 하고,후에 과제로 내어 실기 평가에 반영하도록

한다.또한 실제 전시회장이나 음악회장에서 보고 느낀 것을 그대로 담아 두는 것

보다는 학습한 내용을 통해 직접 자신의 느낌을 표현할 수 있는 기회를 갖는 것도

정서함양에 도움이 되고 나아가 신체적으로도 건강해 질 수 있다는 것을 강조한다.

이는 학습에서 배운 내용을 실생활에서 이용할 수 있도록 하는 ARCS동기 전략중

모티브일치(R2)부분에 해당한다.

학습내용 및 활동에 대한 간단한 소개 후,위와 같이 수업에 들어 간다.각 학습활동

에 대한 동기 전략은 다음과 같다.

(2)학습 활동에 대한 ARCS동기 전략

① 제 3곡 ‘튜일르 공원’감상 ->곡을 듣기 전에 곡을 듣고,이 곡의 특징적인 리듬

을 찾아 내어 볼 것이라고 하여,학습에 대한 목적을 제시하여 흥미를 끈다.(R1).프

랑스에 있는 ‘튜일르 공원’의 영상과 함께 곡 감상하고,영상은 일관되지 않도록 다

양하게 만든다.(A1)(A3).감상 도중 교사는 학생들과의 시선을 교류하며 졸거나 잡담

하지 못하도록 한다.(A1)

② 제 3곡 ‘튜일르 공원’에 대한 곡 설명 ->학생들과 계속 시선을 교류하고,튀를

리 정원의 현재 사진을 보여주며 간략히 다음과 같이 설명한다.<하르트만이 파리를

방문했을 때의 그림으로,제정시대에 있던 파이의 공원이었는데 이곳은 세느강에 임

한 아름다운 공원이다.지금은 지난 날의 일부가 세계적으로 유명한 루브르 미술관으

로 되어 있다.이 곡에서는 정원의 푸른 잔디에서 뛰어 놀며 장난 치기도 하고 싸우

기도 하는 활발한 아이들의 모습과 그들의 어머니인 파리의 부인들이 노닥거리는 모

습을 묘사하였다.18)>
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③ 감상 후 리듬을 찾고,리듬을 그리고,리듬치기 ->교사는 곡을 들으며 학생들에

게 주요리듬이 어느 첫 부분이나,반복적으로 나온다고 부분적으로만 알려준 뒤 학생

개개인에게 곡을 듣고,주요리듬을 찾아보게 한다.(A2)

*‘튜일르 공원’의 주요 리듬

이 부분은 마치 남자아이가 여자아이를 약올리는듯한 모습과 약이 올라 재잘거리며

화를 내는 여자아이의 모습을 묘사하는 듯한 느낌을 받을 수 있다.19)

계속 듣고 있게만 하지 말고 그려보고,직접 주요리듬을 쳐보면서 모든 감각을 이용

할 수 있도록 유도하여 수업에 변화를 준다.(A3)

④ 프롬나드 감상 ->1차시에서 잠시 감상했었던 프롬나드 부분에 대해 기억하고

있는 학생이 있으면 발표시킨다.발표에 대한 칭찬과 함께 상점제도를 이용하는 것

18)임선미,“M.P.Mussorgsky전람회의 그림(PicturesatanExhibition)을 중심으로 한 피아노 연주법에 관한

연구”,2008,공주대학교 대학원,p.18

19)―,상게서,p.18
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도 좋다.(S1)(S2)

⑤ 프롬나드 선율에 가사 만들기 ->가수 ELP가 부른 프롬나드를 영상과 함께 보여

준다.가사내용을 띄우고,그림 혹은 표를 삽입하고,가사의 글씨체에도 변화를 주도

록 한다.(A3)

가사의 내용은 작품과 관련이 있어도 좋고,곡에 대한 자신이 떠오르는 느낌을 지어

보아도 좋도록 하여 학습에 대한 선택권을 준다.(A2)(R3)

⑥ 제9곡 ‘바바야가의 오두막집’감상하기->이 곡에서 ABA 형식을 찾아내고,이해

시킬 때 이전에 배운 곡 들 중 ABA 형식의 곡을 찾아보도록 하거나,교사가 제시하

여 수업과 연결시킨다.이미 배운 개념을 수업과 연결시킬 수 있다.(R3)이미 배운 형

식을 새로운 곡에서 찾는 학습을 하여 학생들에게 성공기회를 부여하여 자신감을 줄

수 있다.(C2)

또한 감상하며 ABA 형식을 찾을 때 조원들과 협동하여 과제를 해결한 학습자가 해

결하지 못한 다른 조원을 도와 과제를 해결해 나가도록 한다.(S1)

협동하여 과제를 잘 해결한 조에게는 점수를 줄 수 있다.(S2)

⑦ 감상한 곡에 대한 표현하기-> 표현의 방법을 학생이 원하는 방법으로 선택하게

한다 .(R3)(R2)

⑧ 학습정리를 하며 퀴즈 내기->퀴즈의 내용은 학습내용과 일치 시켜 성공기회를

높인다.(C2)

학습한 내용을 그대로 평가받는 다는 것을 알게 한다.(S3)

퀴즈 맞추기를 통해 수업 목표에 대한 달성을 하였다는 긍정적인 기대감을 갖게한

다.(S1)

교사는 퀴즈를 맞춘 학생과 적극적으로 참여하는 학생에 대해 칭찬을 하고,점수제도

를 이용하여 보상을 한다.(S1)(S2)

⑨ 실기시험 예고->제9곡에 대한 느낌표현을 여러 매체를 통해 표현할 수 있도록
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하나의 작품을 조별로 만들어 발표하는 것을 실기시험에 포함하도록 한다.

조원들과 협동을 요구하게 하는 과제를 이용한다.(R2)

수업과의 연관성을 강조한다.(R2)

수업시간에 배운내용이 다양한 매체를 통해서 내가 표현할 수 있다는 것을 느끼게 하

고,사용할 수 있는 기회를 부여한다.(S1)
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단원 전람회의 그림 대상 고등학교 1학년 차시 2/2

주요

학습

내용

1)제3곡,프롬나드,제9곡 감상

2)특징적인 리듬과 선율을 찾아내며 감상

3)감상에 대한 표현하기

학습

목표

1)곡의 특징을 찾아 낸다.

2)전람회의 그림 중 제3곡,프롬나드,제9곡을 감상 한 후,감상에 대한 다양한

표현을 한다.

교구 교사 유인물,ppt자료,동영상,오디오,그림

단계 학습내용
교수-학습 활동

동기전략 시간
교사 학생

도입

인사한다.

출결을 확인한다.

학습지를 나눠준다.

인사한다.

R3.오늘 감상할

곡을 들려주며,

학습지를 나누어

준다.

대중음악으

로 편곡된

‘전람회의

그림’중 일

부분 감상

가수 Emerson,

Lake&Palmer(ELP)

가 편곡한 제9곡 ‘바

뱌야가의 오두막집’을

영상과 함께

들려준다.

원곡을 듣고,

떠오르는 느낌을

자기가 표현 할 수

있는 악기나,목소리,

혹은 그림,시 등으로

표현해 본적이 있는지

물어본다.

영상을

감상한다.

교사의 질문

에 대해 잘

생각해 보고,

자신의 경험

이 있으면

이야기 한다.

R3.A1.클래식 악기

보다는 학생들에게

더 익숙한 전자 악기

로 전람회의 그림을

편곡한 현대 대중음

악 영상을 보여주어

친밀하게 접근한다.

R3.자신의 경험을

생각해 보게 한다.

4분

  (3)2차시 지도안
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학습활동에

대한 설명

2차시에서는 제3곡과

프롬나드,그리고 제9

곡을 감상하며,위의

가수가 그랬던 것 처

럼 우리가 표현할 수

있는 것으로 새롭게

감상의 느낌을 표현해

보는 시간을 갖는다.

이러한 학습활동에

대한 학습목표는 어떻

게 될 것인지 물어본

다.

오늘 해야할

수업 활동에

대하여 이해

한다.

A2.학습활동에 대해

설명하며,미리 학습

목표와 내용에 대해

짐작하게 해 볼 수

있도록 한다.

1분

수업에 대한

이점

말하기

음악감상에 대한 이점

은 우울증 치료나 학

업 스트레스를 줄이는

등 정신적,신체적 건

강에도 좋고,오늘 곡

에 대한 감상 표현이

수행평가 점수로 반영

이 된다.라고 말하거

나,이 수업을 학습한

후에 음악감상이 더

이상 지루하지 않고,

재미있어지고,새로운

음악에 대해 분석하는

등의 음악감상에 대한

올바른 태도를 기를

수 있다고 이야기 한

다.

이 수업이

주는 이점을

잘 생각해

본다.

R1.수업에 대한 이

점을 직접적으로 설

명하며 수업의 가치

에 대해 이야기를 한

다.

1분

전개

학습내용과

학습목표

설명

학습내용과 학습목표

를 함께 읽는다.반드

시 학습지에 쓰도록

하고,교사는 학생들

이 볼 수 있도록 칠판

에 적는다.

학습내용과

목표를 읽고,

학습지에 쓰

며 오늘의

학습에 대해

이해하도록

한다.

C1.학습목표와 내용

을 정확히 제시하여

성공 가능성에 대한

기대감을 준다.

1분
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전개

학습내용과

학습활동

정리

학습내용에 대한 주요

학습 활동은 아래와

같다.

<학습활동>

1)제3곡 (튜일르공

원)감상->곡 설명->

감상하며 주요리듬 찾

기->리듬치기->다시

감상하며 주요 리듬을

그려보기

2)프롬나드 감상->곡

에 대한 설명->가수

ELP가 편곡한 프롬나

드를 들려주기->선율

에 가사 붙이기

3)제9곡 (바뱌가의 오

두막집 감상)->곡에

대한 설명듣기->곡의

형식알기->곡의 느낌

을 그림,글,춤,만화,

극본 등으로 다양하게

표현하기

학습내용과

학습활동을

정리하여 오

늘 학습에

대한 이해를

한다.

A3.학습내용과 활

동,그리고 목표는

ppt자료에 서의 글

씨체와 레이아웃의

변화로 지루함을 없

애도록 한다.

2분

제3곡 감상

곡을 듣기 전 리듬에

대한 공부를 할 것이

라고 학습활동에 대한

설명을 다시한번 한

다.

제3곡을 그림과 함께

감상한다.

곡을

감상한다.

R1.학습 중간 중간

에 학습 단계에 대한

설명을 한다.

1분

곡 설명
제3곡에 대한 설명을

한다.

설명을

듣는다.

A3.ppt자료를 이용

한 시작적 자극이나,

교사의 위치를 바꾸

어주고,어조와 말하

기 방식을 다르게 하

며 설명하도록 한다.

1분

리듬찾기

곡을 들으며 주요 리

듬을 찾아보라고 한

다.

주요리듬을

찾는다.

C3.조원 간 혹은 개

별적으로 찾아볼 수

있도록 한다.

1분
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전개

리듬그리기

곡을 듣고,학습지에

주요리듬을 그린다.

ppt자료를 이용하여

주요리듬을 보여준다.

주요리듬을

그린다.

S2.곡을 주의깊게

들으며 주요리듬을

찾아내고 잘 그린 학

생에게 외재적·내재

적 보상을 준다.

2분

리듬치기

리듬치기를 한다.

다시 곡을 들으며 주

요 리듬을 들어본다.

교사의 시법

을 잘보고

따라한다.

2분

프롬나드

감상

프롬나드

이번에는 1차시에서

잠시 감상했었던 프롬

나드 부분을 감상한

다.

1차시에서 언급했던

곡에 대한 설명을 기

억하고 있는지 발표를

시킨다.

학생이 발표한 내용을

간단히 정리한다.

수업 초반에 언급되었

던 가수 ELP의 프롬

나드를 듣는다.

특징적인 부분은 가사

가 있는 것이고 가사

의 내용은 다음과 같

다.

(There'snoendto

mylifenobegging

tomydeath.Death

islife)

S1.S2.개인적인 노

력에 대한 성취에 대

해 칭찬을 하고,점

수제도가 있다면 이

용한다.

A3.영상과 함께 곡

을 감상한다.

가사 내용을 띄우고,

표나 그림,글씨체의

변화를 주도록 한다.

7분
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전개

프롬나드

선율에

대한 가사

만들기

가사만들기

프롬나드의 선율과 변

박 반복되는 리듬의

특징을 고려하여 가사

를 만든다.

ELP는 슬픔속에서 요

절한 무소르그스키에

대한 헌정의 의미로

이 가사를 넣었다.이

처럼 주제 멜로디에

간단하게 전달하고자

하는 내용의 가사를

넣어 보도록 한다.

조사했던 내

용을 기억하

며 곡과 관

련된 가사를

넣거나 곡의

느낌에 대한

자신의 생각

을 가사로

지어보도록

한다.

A2.R3.가수 ELP

의 경우를 예로 들어

1차시에서의 무소르

그스키의 생애에 대

해 기억하게 하여,

가사를 짓도록 하는

등의 자유로운 선택

권을 준다.

5분

발표

자신의 원하는 방식으

로 가사의 내용을 발

표한다.

(시낭송,노래하기,랩

등)

발표에 대한 서로의

생각을 이야기 한다.

가사의 내용

을 자신의

원하는 방식

으로 발표한

다.

다른 사람이

지은 가사의

내용을 잘

듣고,그 생

각을 이야기

한다.

C3.원하는 방식으로

학습의 중류를 선택

하게 하고 자유롭게

발표하게 하는 것은

개인적으로 자신에게

맞는 부분을 찾게하

여 개인적 조절감을

가지고 자신감을 증

진시킨다.

5분

제9곡 감상

마지막으로 제9곡 ‘바

바야가의 오두막집’

에 대한 설명을 한다.

이 곡은 A-B-A'의

3부 형식의 곡이다.

A부분에서 B부분으

로 바뀌는 부분을 곡

을 감상하며 찾아내

보도록 한다.

그림을 보며

곡을 감상한

다.

곡의 느낌이

바뀌는 부분

을 찾아내려

고 하며 감

상한다.

R3.이전에 배운 곡

중 ABA형식의 예

를 들어 수업과 연결

시킨다.

S1.형식이 바뀌는

부분을 찾을 때 조원

끼리 도와가며 과제

를 해결한다.

C1.성공에 대한 긍

정적 기대감을 줄 수

있다.

4분
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전개

표현하기

곡을 감상하며 곡의

특징을 그림과 열결하

여 글,그림,무용,극

본,시 등으로 표현한

다.

조원들과 상

의 하여 무

엇으로 표현

할지를 결정

한다.

R3.R2.표현하고 싶

은 방법을 조원들과

상의하여 정한다.

7분

발표

발표한다.

발표내용에 대해 교사

가 칭찬하고,다른 조

원들도 그에 대한 피

드백을 준다.

발표한다.

S1.S2.교사의 칭찬

과 더불어 조원들간

의 칭찬은 더욱 더

학생들의 동기를 끌

어올릴 수 있다.

2분

결말

학습정리

학습한 내용에 대해

퀴즈를 낸다.

(형성평가)

1.곡을 듣고 그림과

제목을 연결한다.

2.다음 곡의 형식은

무엇인가?

3.다음 리듬은 어떤

곡의 리듬인지 말하

고,리듬을 읽어보자.

학습한 내용

을 기억하며

퀴즈를 푼다.

S1.학습을 마무리하

면서 퀴즈 맞추기를

통해 목적 달성에 대

한 긍정적 감정을 갖

는다.

S3.학습한 내용과

일치 시켜 퀴즈 문제

를 낸다.

11분

과제

제9곡에 대한 느낌표

현은 조원들과 잘 다

듬어 실기점수로 올라

갈 예정이고,실기시

험에 대한 예고를 한

다.

S3.수업에서 학습한

내용을 그대로 실기

평가에 이용함으로써

평가와 수업내용의

일치로 만족감을 줄

수 있다.

2분
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Ⅳ.결론

행동주의나 인지주의 심리학자들은 교수이론 발달에 큰 도움을 주었으나,주로 인간

이 ‘어떻게’배우는가에만 초점을 맞추어 왔고 ‘왜’배우느냐에 대해서는 거의 관심을

가지지 않았다.그러나 학습의 결과는 학습자들이 보다 학습 상황에 의미를 부여하고

보다 흥미를 느낄 때 더 높은 성취도를 보일 수 있다.따라서 단순히 효과적,효율적

인 교수 상황을 학습자에게 제공하기 위한 방법이 아니라 어떻게 학습 상황을 보다

흥미 있게 만들 수 있느냐에 관심을 둘 필요가 있다.20)

켈러의 동기이론은 주의집중(Attention),관련성(Relevance),자신감(Confidence),만

족감(Satisfaction)이라는 4가지 요소를 가지고 교수 학습상황에서 효과적 효율적인

수업을 위해 동기 전략을 개발한 것이다.

평범하고 지루해지기 쉬운 음악과 감상수업은 어느 영역 보다도 학생 개개인의 동기

적 유발이 중요하고 그 동기가 계속 진행되어야 한다.이러한 이유에서 켈러의 ARCS

동기전략을 적절히 사용함은 분명히 음악감상 학습의 효과성을 불러일으킬 것이다.

이에 본 연구는 켈러의 ARCS이론에 근거하여 음악과 감상수업에 적합한 동기전략

을 연구하여 고등학교 1학년을 대상으로 무소르그스키의 ‘전람회의 그림’감상 수업

지도안을 구안하였다.

작품의 특징에 맞도록 그림과 음악을 연결하여 보고,들으며 떠오르는 느낌을 다양

하게 표현할 수 있는 통합적인 수업방식을 채택하여,수업에 학생들이 보다 능동적으

로 참여할 수 있도록 하였다.각 수업방식에는 적절한 ARCS동기전략을 개발하여 적

용시켜 보았다.

첫째,수업의 도입부분에서는 생소한 음악에 대해 학생들이 친근함을 느끼기 위해

ARCS동기 요소 중 관련성(Relevance)에서 하위요소인 친밀성의 전략을 사용하여 간

단히 동기유발을 하고,주의집중(Attention)의 하위요소를 이용하여 다양한 매체의 사

용이나 교사의 억양과 시선에 신경쓰는 강의식 수업을 택하였다.

둘째,전개부분에서는 4가지 동기요소를 모두 사용하였다.곡을 감상하는 부분에 있어

서는 주의집중(Attention)의 하위요소를 모두 이용하여,사진이나 관련 경험등을 이야

기 하며 감상하도록 하는 전략을 사용하여 호기심을 불러일으키도록 하였고,곡에 대

20)박성익·최정임·임철일·이재경,「교육방법의 교육공학적 이해」,교육과학사,2007,p.178



- 45 -

한 설명을 할 때는 교사의 어조와 표현에 변화성을 주도록 하였다.수업을 마무리 하

는 결말 부분으로 가서는 수업이 지루해질 수 있기 때문에 계속적으로 수업에 집중할

수 있도록 개인적인 자신감과 만족감을 주기 위해 동기요소인 만족감(Confidence)과

자신감(Satisfaction)의 하위요소들을 이용하였다.학생 활동인 발표하기나 이야기 만

들기 부분에서 자신감의 하위요소인 성공기회나 개인적 통제 전략을 사용하여 개인적

노력에 대한 피드백을 교사가 주도록 하였다.

넷째,수업의 결말 부분에서는 자신감(Satisfaction)의 하위요소인 공정성의 전략을 이

용하여 수업의 내용과 평가가 일치하도록 하여 학습자에게 자신감을 키워주도록 하였

다.

수업 활동에 맞게 ARCS전략을 잘 사용하기 위해서는 잘 짜여진 수업지도안도 중

요하겠지만 상황이 빠르게 바뀔 수 있는 수업 환경에서의 교사의 대처 능력 또한 중

요하다. 교사는 ARCS의 각 범주의 전략을 잘 이용하여 수업 상황에서 적절하게 사

용할 수 있도록 하여야 한다.그리고 항상 다양한 수업활동을 가지며 학생들에게 ‘왜

이것을 배워야만 하는지’일깨워 줄 수 있어야 한다.

이처럼 수업은 학습상황과 개인의 심리상태에 따라 변화될 수 있는 환경이다.본 연

구를 진행하면서 각 활동에 맞게 적절한 ARCS동기 전략을 사용하여 효과적인 수업

이 가능하다고 보고,ARCS동기전략을 가진 음악과 감상수업이 더욱 활성화 되기 위

해 아래와 같은 노력이 필요하다고 보고,몇 가지를 제안하겠다.

첫째,다양한 감상활동 방법 개발과 각 활동에 적합한 동기 전략의 연구가 필요하다.

둘째,수업 내내 동기전략의 중요성을 깨닫고,동기유발에 대한 연구가 전반적으로

필요하다.

셋째,켈러의 ARCS동기이론의 단점에 대해 연구하여 다른 동기이론과 연계를 통한

보완이 필요하다.

켈러의 동기이론의 한계점이라 하면 인간의 ‘동기’자체는 매시 매분 매초 마다 상황

과 각 개인의 심리에 따라 달라질 수 있는 것이다.위에서 언급 한것 처럼 교수학습

활동에 대한 동기전략을 구체적으로 세웠다고 해도 수업 내내 달라질 수 있기 때문에

교사의 능력이 무엇보다 중요하다고 볼 수 있다.그러므로 동기전략을 적용하기 전에

개인마다의 특성과 학습상황 문제 에 대한 분석이 필요하다.전략을 통해 현장연구를

계속해보고,그 결과를 바탕으로 하여 계속적으로 보완할 필요가 있겠다.

본 논문에서의 아쉬운 부분은 실제 학교에서 적용해보지 못하였다.그래서 각 학습
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활동에 대한 동기전략을 사용했을 때 동기유발이 계속적으로 진행되는지 확신할 수

없어 차후 이에 대해 보안하기 위해 실제 수업에서 적용해보고 동기전략들을 수정 보

안해 나가기 위한 노력이 필요하겠다.



- 47 -

참 고 문 헌

<단행본>

박성익·최정임·임철일·이재경,「교육방법의 교육공학적 이해」,교육과학사,2007.

번영계,「교수·학습이론의 이해」,학지사,1999.

안동림,「이 한 장의 명반」,현암사,1997.

음악지우사,「작곡가별 명곡해설 라이브러리 러시아 악파」,음악세계,2001.

이홍수,「음악교육의 방법 느낌과 통찰의 음악교육」,세광음악출판사,1992.

Keller,JohnM.·송상호,「매력적인 수업설계」,교육과학사,1999.

<학위논문>

김경아,“음악 학습 동기유발을 위한 ARCS동기 전략에 관한 연구”,2007,한국교

원대학교 교육대학원

나송운,“중학교 가정과에 적용한 ARCS모델의 효과성에 관한 연구”,2002,연세대

학교 교육대학원

노현정,“ARCS전략과 고든의 음악학습이론을 적용한 창작지도방안 :고등학생을

대상으로”,2008,한국 교원대학교

박미란,“ARCS 동기전략을 적용한 음악감상수업이 자기효능감에 미치는 영향”,

2011,경인교육대학교 교육대학원

심소라,“JohnM.Keller의 ARCS이론을 적용한 민요 지도방안 연구”,2009,충남

대학교 교육대학원

임선미,“M.P.Mussorgsky전람회의 그림(PicturesatanExhibition)을 중심으로 한 피아

노 연주법에 관한 연구”,2008,공주대학교 대학원



- 48 -

전명훈,“ARCS모델을 적용한 ICT 활용 수업이 수학교과의 학업성위도 및 학습태

도에 미치는 영향”,2009,국민대학교 교육대학원

조정민,“ARCS동기설계모델을 활용한 국악 수업 적용 및 효과 :초등학교 3학년

을 중심으로”,2010,서울교육대학교 교육대학원



- 49 -

<Abstract>

StudyofmusicappreciationclassmodelthroughARCStheory

- Withthe“Picturesatanexhibition”byMussorgsky-

Oh,Ji-Young

JejuNationalUniversity,Graduateschoolofeducation,MusiceducationMajor

SupervisedbyProfessor Hur,Dae-Sik

Tokeepstudy motivationsofthestudentsisimportantfortheteacherto

watchwhoshouldhaveconsistentfocusonit,whichisbecausestudentsshould

havethemotivationsbythemselvessothattheteachercouldcontinueclasses

successfullytoincreasetheefficiencyoftheclass.

Especiallymusicappreciationisnotaneasyareawherethemotivationfactors

ofthestudentsarenotstrongtohavelearningobjectiveandconsequentlyto

accomplishsomething.

Becausecurrentsituationofmusicappreciationclassisjustasimpleprocedure

tolistentomusicafterbriefsummaryandwriteareview,studentsaredifficult

toidentifywhyIlistentothismusicandwhataretheimpressionsofthis

music,whichmeansthestudentscannotfindtheobjectivetoappreciatethe

music.

However,musicappreciationisthebasiccapabilityinmusiceducationandit

couldhelptoimprovestudyingcapabilitiesinotherareas.

Andthereforeinthisstudy,currentproblemsofmusicappreciationclasswere

identified and various motivation strategies were suggested to improve the

problemsinmusicappreciationclassandtohaveefficientclassesbyapplying

ARCS theory where current problems in music appreciation class were
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recognized.ByreferringtotheeffectivenessofKeller’sARCStheorywhichwas

appliedinvariousprecedingstudies,thoseeffectswerefinallyidentifiedtobe

effective.

Keller’s ARCS theory is the motivation strategy which is to create the

motivationofthestudentswithfourelementsincluding Attention,Relevance,

ConfidenceandSatisfactionanditisdiscerningindividualmotivationstrategies

whicharemostsuitableforeachelement.

Research method is to study Keller’s ARCS theory and to study proper

motivation strategies based on his motivation strategies and finally the

guidelinesofinstructionafterapplyinghismotivationstrategieswereorganized

thatitcould be suitable for the class of“Pictures atan exhibition” of

Mussorgsky.

Withtwostepsofclasses,propermotivationstrategieswereprovidedineach

classstepandindividualstrategieswerespecifiedindetailsandusedelements

weresubsequentlywritten.

Intheproceduresofapplyingmotivationstrategies,allfourARCS strategies

wereused in theproceduresofintroduction,developmentsand ending.The

classeswereprogressedinorderthatstudentsmadetheirownstorieswhich

theycoulddoactivelyanddiscussionandexpressionorientedclassesforthe

studentscouldbeobtained.

Ineachstep,therewerenoproblemsinusingfourelementsaccordingtoeach

step,which could draw the motivationalinduction atthe physicalsites of

classesandpositiveexpectationstoincreasetheefficiencyofclasses.
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퀴즈 OX

1.표제음악은 절대음악과 같다.

2.곡의 내용을 암시하는 제목이나 제재와 결부된 문학적,회화적,극적 내용과 관련된

사항을 표현,암시하는 기악곡이다

3.시시각각 변하는 바다의 모습을 표현한 드뷔시의 ‘바다’는 표제음악 이라 할 수 있

다.

<부록1.퀴즈 OX문제 >
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무소르그스키 ‘전람회의 그림’

1)오늘의 학습내용을 정리해 보세요.

2)오늘의 학습목표를 정리해 보세요.

3)내가 정한 목표를 정리해 보세요.

1)그림의 제목을 만들어 봅시다.

2)곡을 듣고 그림과 연관시켜 떠오르는 이

야기를 만들어 봅시다.

1)그림의 제목을 만들어 봅시다.

2)곡을 듣고 그림과 연관시켜 떠오르는 이

야기를 만들어 봅시다.

<부록2.제1차시 학습지>
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1.다음은 어떤 곡의 주제 선율일까요?

2.다음의 그림에 대한 곡의 제목은 무엇이며,무엇을 묘사했나요?

3.표제음악 이란 무엇인지 아는 대로 적어 보세요.

<부록3.제1차시 형성평가지>
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무소르그스키 ‘전람회의 그림’

1.오늘의 학습내용을 정리해 보세요.

2.오늘의 학습목표를 정리해 보세요.

3.내가 정한 목표를 정리해 보세요.

<학습활동>

1.( )곡의 주요 리듬을 그려보자.

2.프롬나드의 선율을 듣고,그 선율에 가사를 만들어 보자.

3.( )곡에 대한 자신의 생각을 표현해보자.

(글,그림,무용,극본,시 등)

<부록4.제2차시 학습지>
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1.들려주는 곡의 순서를 제목옆에 숫자를 표시하고,그림과 제목을 연결해 보자.

⦁              ⦁ 
제 9곡 바바야가의

오두막집  Die Hütte auf 

Hühnerfüßen, Baba-Jaga

( )

⦁               ⦁ 
제1곡 난쟁이 Gnomus

( )

⦁               ⦁  

제3곡 튜일르 공원

Tuilleries

( )

⦁               ⦁  

제2곡 옛성 Vecchio

Castello

( )

2.다음 들려주는 곡의 형식은 무엇인가?

3.오늘 감상한 곡 중 다음 리듬은 어떤 곡의 리듬인지 말하고,리듬을 읽어보자.

<부록5.제2차시 형성평가지>
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